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Pravidla futbalu st zakladnym zakonom hry, ktorym sa riadia vSetky futbalové zvazy a asociacie,
zdru ené v medzinarodnej futbalovej organizacii FIF A.

Nové vydanie pravidiel futbalu, ktoré predklada SFZ Sirokej Sportovej verejnosti, si kladie za cie
jednoduchou a zrozumite nou formou vysvetli , ako sa ma postupova pri futbalovych stretnutiach.
V tomto vydani su zahrnuté vSetky zmeny a Upravy ako v texte pravidiel, tak aj v rozhodnutiach
Medzinarodného vyboru pre pravidla a v rozhodnutiach SFZ, ktoré boli vykonané do 1.7.2006.
SFZ je presved eny, e tato webova stranka sa stane U innou pomdckou pre hra ov, trénerov,
funkcionarov i rozhodcov, e pomo e Sportovej verej nosti ziska spravny nazor na hru a zarove
pom6 e alSiemu rozvoju futbalu ako doma, tak i v medzinarodnom Sportovom styku.



PRAVIDLO I.

HRACIA PLOCHA
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1. Rozmery.

Hracia plocha musi ma tvar obd nika. D ka hracej plochy musi by v dy va Sia ako Sirka.

D ka hracej plochy nesmie by va Sia ako 120 m a mensSia ako 90 m; Sirka nesmie by va Sia
ako 90 m a menSia ako 45 m. Medzinarodné stretnutia sa nesmu uskuto ni na hracej ploche
ktorej d ka je va Sia ako 110 m a menSia ako 100 m; Sirka nesmie by va Sia ako 75 m a mensia
ako 64 m.

2. Vyzna enie.

Hracia plocha musi by v sulade s planom vyzna ena dobre vidite nymi iarami, Sirokymi najviac
12 cm, ktoré v8ak nesmu tvori liabok v tvare pismena V. DlhSie ohrani ujlce iary sa nazyvaju
postrannymi, kratSie su brankové. V ka dom rohu hra cej plochy sa umiestni zastavka, pripevnena
na rdi najmenej 1,50 m vysokej, navrchu zaokrahlen ej. Rovnaka r so zastavkou sa md e
umiestni na ka dej strane hracej plochy, oproti stredovej iare vo vzdialenosti najmenej 1 m od
postrannej iary. Kri om cez plochu sa vyzna i stredova iara. Stred hracej plochy sa ozna i
vhodnou zna kou (stredové zna ka). Okolo stredu sa vyzna i stredovy kruh s polomerom 9,15 m.



3. Brankové Uzemie.

Vo vzdialenosti 5,50 m od brankovych rdi, kolmo na ka du brankova iaru, smerom do hracej
plochy sa vyzna ia iary, dlhé 5,50 m. Ich koncové body sa spoja iarou, ktord je rovnobe na

s brankovou. Priestor ohrani eny tymito iarami a brankovou iarou sa nazyva brankovym tUzemim.
4. Pokutové Uzemie.

Vo vzdialenosti 16,50 m od brankovych rdi, kolmo n a brankové iary, sa smerom do hracej plochy
vyzna ia iary, dlhé 16,50 m. Ich koncové body sa spoja iarou, ktora je rovnobe n& s brankovou.
Priestor ohrani eny tymito iarami a brAnkovou iarou sa nazyva pokutovym tzemim. V ka dom
pokutovom Uzemi, vo vzdialenosti 11 m od stredu brankovej iary, sa na kolmici k brankovej iare
vyzna i zna ka pokutového kopu. Od stredu ka dej zna ky pokutového kopu sa mimo pokutového
Uzemia vyzna i obldk s polomerom 9,15 m (pokutovy oblUk).

5. Rohové Gzemie.

Okolo ka dej rohovej zastavky sa na hracej ploche v yzna i Stvr kruh s polomerom 1 m.

6. Brany.

Brany su postavené uprostred ka dej brankovej iary. Ka di branu tvoria dve zvislé rde, postavené
v rovnakej vzdialenosti od rohovych zastaviek. Vnutorné strany brankovych rdi st od seba
vzdialené 7,32 m. Spojené su brvnom, ktorého spodna strana je 2,44 m nad zemou.

Z bezpe nostnych dévodov musia by vSetky brany (aj prenosné) pevne zakotvené v zemi. rde

a brvno nesmd ma va Si prierez ako 12 cm a musia ma rovnaku Sirku. Siete maju by upevnené
na brankovych rdiach, na brvne a na zemi za branou . Maju by vhodne podopreté a umiestnené
tak, aby mal brankar dostato ny priestor na hru.

POZNAMKA:

Povolené je pou iva siete z konopi, juty alebo umelych viaken. Sniry z umelych viaken nesmu

by tenSie ako tie z konopi alebo juty.

7. Povrch hracej plochy.

Stretnutia sa md u hra na prirodnych alebo umelych povrchoch, v silade s pravidlami su a e.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Rozmery hracej plochy na medzinarodné stretnutia maju by maximalne 110x75 m
a minimélne 100x64 m.

2. Narodné zvazy musia tieto rozmery presne dodr iava . Ka dy narodny zvaz, ktory usporiada
medzinarodné stretnutie, musi pred jeho konanim poda hos ujicemu zvazu spravu o ihrisku
a o rozmeroch hracej plochy.

3. Medzinarodny vybor stanovil pre pravidla futbalu tieto prepo ty mier:
130 yardov - 120 m; 120 yardov - 110 m; 110 yar dov - 100 m; 100 yardov - 90 m ;
80 yardov - 75 m ;70 yardov - 64 m; 50 yardov - 45 ; 18 yardov - 16,50 m;
12 yardov - 11,00 m; 10 yardov - 9,15 m; 8yardo v - 7,32 m; 6 yardov - 5,50 m;
1 yard - 1,00 m; 8 stop - 2,44 m; 28 palcov - 0 ,71 m; 27 palcov -0,68 m; 9 palcov - 0,22 m;
5 stdp - 1,50 m; 5 palcov - 0,12 m; 3/4 palca - 0,019 m; 1/2 palca - 0,0127m;
3/8 palca - 0,010 m

4. Brankova iara musi by rovnako Sirokd ako brankové rde a brvno. Musi by vyzna ena tak,
aby sa vnatorné i vonkajSie okraje iary kryli s prednymi a zadnymi stranami brankovych rdi.

5. Vzdialenosti 5,50 m (na vyzna enie brankového Uzemia) a 16,50 m (na vyzna enie pokutového
Uzemia) sa meraju pozd brankovej iary od vnutornej strany brankovych rdi.

6. Do plochy vSetkych Gzemi na hracej ploche sa zapo itavai Sirka iar, ktoré ich ohrani uja.

7. Ak sa pou ivajua umelé povrchy pri si a nych stretnutiach medzi reprezenta nymi dru stvami

lenskych krajin FIFA alebo pri medzinarodnych klubovych st aiach, povrch musi zodpoveda

po iadavkam ,Koncepcie kvality umelych travniko v FIFA* alebo ,Standardu pre umelé travniky*,
pokia FIFA alebo UEFA neudeli Specidlnu vynimku

8. Ak je vyzna end technicka zona, musi sp a po iadavky schvéalené Medzinarodnym vyborom
pre pravidla, ktoré su obsiahnuté v tejto publikacii.

9. Pri medzinarodnych stretnutiach musia vSetky zvéazy zabezpe i predpisané nale itosti.
Ide najma o ve kos lopty, ale aj iné prisluSenstvo, ktoré musi presne zodpoveda ustanoveniam
pravidiel. V opa nom pripade sa to musi ohlasi FIFA alebo UEFA



10.Ak sa v sl a nom stretnuti brvno posunie alebo zlomi, rozhodca hru prerusi. Ak nemo no brvno
opravi alebo ho umiestni na spravne miesto, ani nahradi novym tak, aby pre hra ov nevzniklo
nebezpe enstvo zranenia, stretnutie sa skon i. Povraz nemo no v s a nom stretnuti poklada
za dostato nl ndhradu brvna. V priate skom stretnuti mo no po vzdjomnej dohode pokra ova
v hre bez brvna len za predpokladu, e sa poSko dené brvno odstranilo a hra& om nehrozi
nebezpe enstvo zranenia. Vtedy mo no nahradi brvno povrazom. Ak sa pokra uje v hre bez
povrazu a lopta prejde za brankovUu iaru v mieste, ktoré je pod a nadzoru rozhodcu ni Sie,
ne by malo by brvno, rozhodca gél uzna. Ak bola hra prerusena pre poSkodenie brvna, v hre sa
pokra uje rozhodcovskou loptou v mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry, pokia
pravidla nestanovuja inak. Ak bola lopta v okamihu preruSenia hry v brdnkovom GUzemi, necha
rozhodca loptu padni na zem na tej iare brankového Gzemia, ktora prebieha rovnobe ne
s brankovou iarou a to v mieste, ktoré je najbli Sie k miestu, kde bola lopta v okamihu
prerusenia hry.

11.Narodné zvazy mo6 u pod a vlastnej Gvahy, v medziach pravidla, stanovi najva Siu a najmensiu
pripustnu Sirku a hrdbku brankovych rdi a brvn a.

12.Brankové rde a brvno musia by zhotovené z dreva, z kovu alebo z iného materialu,
schvaleného rozhodnutim Medzinarodného vyboru pre pravidla
(International Football Association Board). Brankové rde a brvno mé u ma  prierez Stvorcovy,
obd nikovy, kruhovy, polkruhovy alebo elipticky. Brank ové rde a brvno z iného materialu
alebo s inym prierezom, ako je schvéalené, st zakazané. Brankové rde musia by bielej farby.
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Pokutové izemie s priestorom zakdzanym pre fotoreportérov

13.Na hracej ploche alebo na jej vybaveni je zakadzany akyko vek druh propagécie a reklamy.
Tyka sa to i branok, brankovych sieti a rohovych zastavok. Na vybaveni hracej plochy nemoé e
by inStalované iadne zariadenie, ktoré nema priamu s Gvislos s hrou (napr. kamery,
mikrofény a pod.). Na hracej ploche je tie zak 4zana trvala reprodukcia znakov FIFA,
konfederécii, narodnych zvazov, st a i, klubov alebo akéhoko vek iného znaku (loga).

14.Predzépasy pred medzinarodnymi stretnutiami sa majd kona len vtedy, ke sa o tom
dohodnu zastupcovia obidvoch zvazov a rozhodca medzinarodného stretnutia. O konani
predzapasov sa rozhoduje v de stretnutia, s prihliadnutim na stav hracej plochy.



15.Pri stretnutiach, osobitne medzinarodnych, mé u nar odné zvazy:

— obmedzi po et fotoreportérov okolo hracej plochy,

— za brdnkovymi iaramivyzna i iaru (takzvana iara fotoreportérov), ktora spaja bod,
le iaci vo vzdialenosti najmenej 2 m od roh ovej zastavky, s bodom le iacim najmenej 3,5 m
od miesta, kde iara, ohrani ujldca brankové Uzemie, pretina brankovd iaruas alSim bodom,
le iacim najmenej 6 m za brankovymi r ami (vzdialenos sa meria na kolmici k brankovej

iare),
— zakéaza fotoreportérom prekro i tieto iary,
— zakéza pri fotografovani pou iva umelé svetlo (takzvané blesky).

16.Vo vzdialenosti 10,15 m od rohovej zastavky mé e by v pravom uhle k brankovej iare

vyzna ena mimo hracej plochy zna ka, ktora umo ni rozhodcovi sledova dodr anie predpisanej
vzdialenosti pri vykonavani kopu z rohu.

ROZHODNUTIE SFZ

1.
2.

Sirka i hrabka brankovych rdi a brvna nesmu by menSie ako 10 cmava Sie ako 12 cm.
Brankova iara musi by rovnako Sirokd, ako je hrabka brankovych rdi (10 a 12 cm),
aby sa vnuatorné a vonkajSie okraje iary kryli s prednymi a zadnymi stranami

brankovych rdi.

Ak sa pri st a nom stretnuti brana poskodi, musi ju usporiadajtc i oddiel uvies

do po adovaného stavu, ato v ase, ktory stanovi rozhodca (najviac 30 minat). Ak sa
tato po iadavka nesplni, rozhodca su a né stretnutie skon i a v z4pise o stretnuti
podéa o tom podrobnud spravu. Hra sU a né stretnutie bez brankového brvna

nie je dovolené.

Prislusny riadiaci organ je opravneny povoli sU a né stretnutia iactva na hracich
plochach menSich rozmerov, ne stanovuju pravi dla.

Vyklad k pravidlu |

1.

2.

3.

(9]

V lankoch 43 - 56 SuU a ného poriadku futbalu st uvedené ustanovenia, tyk ajlce sa vybavenia
ihriska, hracej plochy a alSie opatrenia, ktoré maju prispie k hladkému priebehu stretnuti.
Brankové a pokutové Uzemia musia ma predpisané rozmery aj pri minimalnych rozmeroch
hracej plochy.

Brankové rde a brvno musia by biele, aby ich bolo dobre vidie . Hrany brankovych rdi a brvna
musia by smerom do hracej plochy mierne zaokrahlené. Brankové rde a brvno musia by
zhotovené z rovnakého materialu.

. Pred stretnutim sa rozhodca presved i, isu brankové siete riadne upevnené a i nie su

potrhané. Ak zisti nedostatky, nariadi, aby boli odstranené. Ak nie su k dispozicii bezchybné
siete, rozhodca upozorni kapitanov obidvoch dru stiev, e pri rozhodovani o dosiahnuti gélu sa
bude spolieha len na svoj postreh. Preto e, vzh adom na danu situaciu, nemé e vyl i omyl,
vopred odmieta akéko vek ndmietky, ktoré by z tohto dévodu vznikli.

Hra su a né stretnutie bez sieti je nepripustné, pokia riadiaci zvaz nerozhodne inak.

. Siete maju by napnuté, upevnené na dvoch pomocnych rdiach. Tie maji by za branou,

mimo hracej plochy alebo st zahnuté do tvaru pismena U a pripevnené na brankovych
rdiach a brvne.

. Drétené siete nie je dovolené pou iva . Ani vtedy, ke je dr6t obaleny inym materidlom.

iary, ohrani ujuce prislusné tzemie su v dy jeho si as ou. To znamena, e:
a) poruSenie pravidiel na iare ohrani ujlcej pokutové Uzemie je priestupkom v pokutovom Uzemi,
b) ak je lopta na brankovej alebo postrannej iare pripadne vo vzduchu nad postrannou i
brankovou iarou, ale ju neprejde Uplne, zostava v hre.
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8. Celd Sirka stredovej iary, ktora rozde uje hraciu plochu na dve rovnaké asti, je si as ou oboch
polovic hracej plochy. Hra , ktory stoji na stredovej iare, je na vlastnej polovici hracej plochy.
9. Zna ka pokutového kopu musi ma tvar kruhu s priemerom 22 cm. Vzdialenos 11 m na
vyzna enie zna ky pokutového kopu sa meria od vonkajSieho okraja brankovej iary do stredu

zna ky pokutového kopu. Stred pokutovej zna ky je zarove stredom kruhu, ktorého as sa
mimo pokutového Uzemia vyzna uje ako pokutovy obluk.
10.Rozmery zéastaviek:

a) rohové a stredové zastavky - 60x40 cm,
b) zastavky asistentov rozhodcu - 50x30 cm.

Zastavky musia by zhotovené z latky vyraznej farby. Bez rohovych zastaviek nie je dovolené
hra stretnutie. Stredové zastavky umo uju lepSiu orientaciu. M6 e sa hra aj bez nich.
11.Priestor, ktorym rozhodcovia prechadzaju z kabin na hraciu plochu, musi by riadne
zabezpe eny, pripadne oddeleny od miest, ur enych pre divakov.
12.Néle itos ou ihriska su aj hra ske lavice. Musia by umiestnené blizko ohrady, odde ujlcej
hraciu plochu od h adiska a pod a mo nosti, ne aleko priestoru, ktorym dru stv& nastupuju
z kabin na hraciu plochu. Nedoporu uje sa umiestni hra ske lavice v tesnej blizkosti
postrannej iary. Riadiaci zvaz mo e v rozpise stanovi dopl ujlice podmienky pre prislusny
stupe suU ae.
13.0 sposobilosti hracej plochy na hru rozhoduje rozhodca. Kontrolou vyzna enia hracej plochy

a jej nale itosti (brany, siete, zastavky) mo e poveri asistentov rozhodcu, ale s kone nou
platnos ou rozhoduje sam.

14.Rozhodca neza ne hru, ak zisti, e stav hracej plochy je nasledko m nepriaznivych
poveternostnych podmienok alebo nedbanlivosti usporiadajuceho klubu taky, e neumo uje
regularnu hru, pripadne by mohol spésobi zranenie, i Graz. Pri rozhodovani o spbsobilosti
hracej plochy rozhodca musi dba o to, aby zbyto ne neposSkodil Sport.
15.Ak rozhodca po prichode na ihrisko zisti, e hracia plocha je na hru nespdsobila, ale pod a jeho
nazoru ju mo no uvies do nale itého stavu, upozorni na to hlavného uspor iadate a. Po iada ho,
aby dal nedostatky odstrani . Kone né rozhodnutie o spdsobilosti hracej plochy rozhodca
oznami obidvom kapitdnom a v  ase, na ktory je stanoveny za iatok stretnutia. Urobi tak po
splneni predpisanych formalit (vyplnenie zapisu, podpisanie zapisu kapitanmi obidvoch
dru stiev, pripadne a po kontrole toto nosti  pritomnych hra ov). Ak sa usporiadajtci klub sna i
uvies hraciu plochu do stavu, ktory by bol spdsobily na hru, vy k& rozhodca 20 minat a po
uplynuti tohto asu rozhodne s kone nou platnos ou. Ak ani potom neuznd hraciu plochu za
spOsobilll na su a né stretnutie, nesmie na nej vies ani priate ské stretnutie. Na takej hracej
ploche nesmie vies stretnutie ani iny rozhodca.

16.Ak rozhodca zisti, e na hracej ploche alebo v jej blizkosti st predmety, ktoré preka aju v hre,
po iada o ich odstranenie. Ak sa tak nestane, odmietne vies stretnutie.



17.Na ihriskach je potrebné postavi ohradu alebo pevné zabradlie vo vzdialenosti najmenej
2 m od postrannych iar a najmenej 4 m od brankovych iar, aby sa zabranilo pristupu
obecenstva na hraciu plochu.

18.Opatrenia, uvedené v lanku .11 Rozhodnutia Medzinarodného vyboru, sa netykaji pou ivania
vlajok a podobnych materialov, umiestnenych na hracej ploche do asne a ktoré budu odstranené
eSte pred za iatkom hry.

19.Pomocnéa zna ka, pod a lanku .14 Rozhodnutia Medzinarodného vyboru, sa nesmie dotyka
brankovej iary a jej doporu ena d ka je asi 50 cm.



PRAVIDLO Il
LOPTA

Lopta musi by gu ata a jej vonkajSi obal musi by  z ko e alebo z iného schvaleného
materiélu. Pri jej vyrobe sa nesmie pou i taky material, ktory by mohol by pre hra ov
nebezpe ny. Obvod lopty nesmie by  va Si ako 70 cm a menSi ako 68 cm. Hmotnos  lopty
na za iatku stretnutia nesmie by  va Sia ako 450 g a mensSia ako 410 g. Vnutorny tlak

lopty musi zodpoveda 0,6 - 1,1 atmosféry (o0 zodpoveda 600 -1100 g/cm2). Lopta sa

moé e po as hry vymeni len so suhlasom rozhodcu.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Lopta, ktora sa pou iva v stretnuti, sa poklada za majetok zvazu alebo klubu, na ktorého ihrisku
sa stretnutie kona. Po skon eni stretnutia sa musi vrati rozhodcovi.

2. Medzinarodny vybor pre pravidla ob as zverej uje, ktoré materialy mo no poklada za vhodné
na obal lopty. O vhodnosti materialu rozhoduje vylu ne Medzinarodny vybor.

3. Medzinarodny vybor stanovil prepo et hmotnosti uvedenych v pravidlach takto:
14 - 16 unci = 410 - 450 gramov.

4. V sl a nych stretnutiach, ktoré riadia FIFA alebo konfed eracie, sa m6 u pou iva na hru
len futbalové lopty, ktoré maju jedno z nasledujicich ozna eni:
a) FIFA APPROVED
b) FIFA INSPECTED
c) International Matchball Standards
Ak je lopta takto ozna ena, znamena to, e bola otestovana asp a minimalne technické
po iadavky pod a pravidla Il pre ka di kategoriu
(FIFA APPROVED, FIFA INSPECTED a International Matchball Standards, pri om technické
kritéria kategorie International Matchball Standards sa zhoduju s kategériou FIFA INSPECTED).

alSie kritéria, Specifické pre ka du kategdriu, mus ia by schvalené Medzinarodnym vyborom

pre pravidla. Organizacie, ktoré budd vykonava testovanie, vyberie FIFA. Vo vSetkych ostatnych
sU aiach musi lopta vyhovova poiadavkam pod a pravidla Il. Narodné zvazy md u vy adova ,
aby sa pou ivali len také lopty, ktoré maju jed no z horeuvedenych ozna eni.

5. Ak lopta v hre praskne alebo zmakne, rozhodca hru prerusi. Po vymene lopty nadvia e na hru
rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa pévodna lopta stala nespdsobilou na hru. Ak bola lopta
v okamihu preruSenia hry v brdnkovom Uzemi, nechda ju rozhodca padnd na zem na iare
brankového Uzemia, ktora prebieha rovnobe ne s brankovou iarou v mieste, najbli Som
k tomu, kde sa nachadzala lopta v okamihu preruSenia hry.

6. Ak sa lopta stane nespdsobilou na hruv ase, ke je hra prerusena (a ma nasledova vykop,
kop od brany, kop z rohu, vo ny kop, pokutovy kop, vhadzovanie lopty), lopta sa vymeni.
V hre sa pokra uje sp6sobom, ktory vyplyva z prerusenia hry.

ROZHODNUTIE SFZ

1. V stretnutiach I. a ll. ligy dospelych a Slovenského pohara musia lopty vyhovova po iadavkam,
ktoré st uvedené v lanku .4 Rozhodnutia Medzinarodného vyboru, t.j. musia ma jedno
z troch uvedenych ozna eni.
2.V stretnutiach iackych celkov je dovolené hra s loptou, ktorej obvod je 64 a 68 cm
a hmotnos pred za iatkom stretnutia 360 a 400 g. V stretnutiach ens kého futbalu
sa hra s loptou 0 obvode 62 - 66 cm a hmotnosti 340 - 390 g.

Vyklad k pravidlu Il
1. Usporiadajuci klub je povinny pripravi na stretnutie najmenej dve lopty, ktoré musia zodpoveda
ustanoveniam tohto pravidla. Po et nahradnych I6pt pre su a né stretnutie stanovi riadiaci zvaz.



2. Pred za iatkom stretnutia sa rozhodca v kabine pre rozhodcu presved i, ilopta i nahradné lopty,
pripravené na stretnutie, maju tvar, obal, hmotnos i rozmery, ktoré zodpovedaju ustanoveniam
pravidla. Ak nie je po ruke pristroj na meranie tlaku, rozhodca sa pod a vlastného uva enia
presved i otom, i su lopty spravne nahustené. Obvodu lopty 70 cm zodpoveda
priemer 22,1 cm, obvodu lopty 68 cm priemer 21,6 cm a obvodu 64 cm priemer 20,4 cm.

3. Lopta, ktort rozhodca uznal za spbsobilt na hru, zostava do konca stretnutia, teda i v pol asovej
prestavke, pod jeho doh adom. Nahradné lopty maju by po as stretnutia ulo ené pri tej stredovej
zastavke pripadne za tou as ou stredovej iary, ktora je bli Sie k hra skym lavi kam.

4. Predpisana hmotnos lopty plati pre za iatok stretnutia. V sychravom alebo da divom po asi,
na mokrej, i blatistej hracej ploche, kedy je predpoklad, e h motnos lopty sa v priebehu
stretnutia zvysi, o jej sposobilosti rozhoduje jedine rozhodca.

5. V stretnutiach, ktoré sa hraju pri umelom osvetleni, pripadne ich vysiela televizia, je dovolené
pouiva loptu, s tenkou vrstvou kontrastného nateru.

6. O spodsobilosti lopty a o tom, kedy ju mo no v prie behu stretnutia vymeni , rozhoduje
jedine rozhodca.

7. Ak v priebehu stretnutia rozhodca zisti, e sa lop ta stala nespdsobilou na hru alebo nebezpe nou
pre hra ov, po iada kapitana usporiadajiceho klubu o nahra dnu loptu, zodpovedajlcu
ustanoveniam tohto pravidla.

8. Na zaklade upozornenia kapitdna dru stva je rozhod ca povinny prezrie loptu. Ak zisti chybu,
po iada o nahradnu loptu (pozri bod 7).

9. Usporiadajuci klub musi na pokyn rozhodcu doda nahradnu loptu ihne . Ak sa tak nestane,
rozhodca stanovi primerany as. Ak nie je ndhradna lopta k dispozicii ani po uplynuti
stanoveného asu, rozhodca stretnutie pred asne skon i a uvedie to v zapise o stretnuti.

10.Ak sa stane nespdsobilou na hru alebo ak praskne lopta:

a) v priebehu stretnutia na hracej ploche a pritom nebolo poruSené iné pravidlo. Rozhodca hru
prerusi. Po vymene lopty nadvia e na hru rozho dcovskou loptou na mieste, kde praskla,

pokia pravidla nestanovuju inak,

b) smerujlca na branu v normalnom hracom ase prv, ako Uplne prejde za brankovu iaru

do priestoru brany. Rozhodca hru prerusi. GAl neuzna a na hru nadvia e rozhodcovskou loptou
na mieste, kde lopta praskla, pokia pravidla nestanovuju inak,

c) v ase, ke je mimo hry. Po vymene lopty sa pokra uje v hre spdsobom, zodpovedajdcim
dévodu preruSenia hry,

d) v hre po naraze na brankovi r alebo brvno. Rozhodca hru prerusi a po vymene lopty
nadvia e na hru rozhodcovskou loptou na iare brankového Gzemia, ktora je najbli Sie k miest u,
kde praskla.

e) v hre, po naraze na brankovu r alebo brvno, priamo po vykonani ktoréhoko vek kopu

v normalnom hracom ase, pripadne po sprdvnom vhodeni ndrazom o zem. Rozhodca hru
prerusi a po vymene lopty nadvia e na hru roz hodcovskou loptou na mieste, kde lopta praskla,
pokia pravidla nestanovuju inak,

f) v hre, po naraze na brankovu r alebo brvno, priamo po vykonani pokutového kopu, ke
rozhodca pred il hraci as, aby sa pokutovy kop mohol vykona i opakova . Rozhodca ihne
pol as alebo stretnutie skon .

11.Aksav ase, ke je loptav hre, ocitnl na hracej ploche dve lopty a priebeh stretnutia sa tym
ovplyvni, rozhodca hru prerusi. Po odstraneni druhej lopty z hracej plochy rozhodca nadvia e
na hru rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta pédvodna lopta v okamihu prerusenia hry,
pokia pravidla nestanovuju inak.



PRAVIDLO IlI.

PO ET HRA OV

1. Na hre sazl ast uju dve dru stva. Ka dé dru stvo ma najviac jedenas hra ov,
z ktorych jeden musi by  brankarom.

2. Dru stvo smie vsi  anom stretnuti, ktoré riadi FIFA, konfederacia ale  bo narodny zvaz,
vystrieda nahradnikmi najviac troch hra  ov.
Rozpis prislusnej st ae ur i, ko ko ndhradnikov je mo né uvies do zapisu o stretnuti.
Smie ich by od 3 do maximélne 7. Men& nahradnikov musia by rozhodcovi oznamené
pred za iatkom stretnutia. Nahradnik, ktory nie je pred str  etnutim uvedeny v zapise o
stretnuti, sanemd e za4  astni na hre.

3. Nahradnici m6 u nastipi v ka dom inom stretnuti za predpokladu, e sa zu astnené
dru stva dohodnd na po  te nahradnikov a vysledok dohody oznamia rozhodcovi
pred stretnutim. Ak rozhodca nie je o dohode v as informovany alebo, ak sa dru stva
nedohodli, nem6 e dru stvo v stretnuti vystried a nahradnikmi viac ne Siestich hra ov,
ktori sa vyberu z najviac siedmich hra ov, ktorych mena sa musia rozhodcovi oznami
pred za iatkom stretnutia.
Pri priate skych stretnutiach reprezenta  nych dru stiev je mo né vystrieda
maximalne 6 hra ov.

4. Ktoryko vek hra si smie vymeni  miesto s brankdrom, ak je o tom rozhodca

vopred informovany a vymena sa vykona v ase, ke je hra prerusena.

5. Brankara alebo ktoréhoko vek iného hrA& a mob e vystrieda  nahradnik za tychto
podmienok:

a) rozhodca musi by o0 zamy$ anom striedani vopred informovany,

b) nahradnik smie vstipi  na hraciu plochu so sihlasom rozhodcu a potom, ke ju
striedany hra  opusti ,

¢) ndhradnik smie vstapi  na hraciu plochu v priestore od stredovej iary v ase, ke

je hra prerusena,
d) hrd , ktory bol vystriedany, nesmie sa v tom istom stre tnuti znova zU astni na hre,
e) nahradnik podlieha autorite a pravomoci rozhodcu bez oh adu nato, iboldo hry
nasadeny alebo nie,
f) striedanie hrd ov je ukon ené vstupom nahradnika na hraciu plochu.

TRESTNE USTANOVENIA

a) Pri poruSeni ustanovenia odseku 4 tohto pravidla rozhodca hru nepreruSuje.
Vinnikov napomenie pri najbli Som preruseni hry

b) Ak nahradnik vstipi bez vedomia rozhodcu na hrac  iu plochu, rozhodca prerusi hru
a vinnika napomenie. Na hru nadviae nepriamym vo nym kopom z miesta, kde bola
lopta v okamihu prerusenia hry, pokia pravidla nestanovuju inak.

c) Za ka dé iné poruSenie tohto pravidla musi rozho dca vinnika napoment . Ak rozhodca
prerusi hru, aby hr& a napomenul, nariadi v prospech stperovho dru stva nepriamy
vo ny kop z miesta, kde bola lopta v okamihu preruSeni  a hry, s vynimkou prikazujacich

ustanoveni 1 a 2, pravidla XIII.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Minimalny po et hra ov v dru stve stanovi narodny zvaz.

2. Medzinarodny vybor pre pravidla je toho nazoru, e by sa stretnutie malo ukon i, ak klesne
po et hrd ov v jednom z dru stiev pod sedem.

3. Rozpis st ae mbé e vyadova |, aby drustvo pred za iatkom hry oznamilo rozhodcovi mena
nanajvys siedmich nahradnikov, z ktorych sa pod a potreby vyber( hra i na striedanie.



4. Za hrd a, ktory bol pred za iatkom hry vykazany z hracej plochy, smie nastlpi len niektory
z oznamenych nahradnikov. Pre doplnenie dru stv a nahradnikom sa nesmie vykonanie
otvéaracieho vykopu zdra .
Za hra a, ktory bol po za iatku stretnutia vyli eny z hry, nesmie nastlipi nahradnik.
Za oznameného nahradnika, ktory bol pred za iatkom stretnutia vykazany z hracej plochy
alebo po za iatku stretnutia vyli eny z hry, nesmie dru stvo doplni po et nahradnikov o
alSieho hra a. Toto rozhodnutie sa vz ahuje len na hrd ov, vykazanych z hracej plochy pre
porusenie ustanoveni pravidla XlII. Nevz ahuje sa na hra ov, ktori porusili ustanovenie pravidla IV.

ROZHODNUTIE SFZ

1. Minimalny po et hrd ov v dru stve je 7.

2.V domacich priate skych a pokia rozpis si ae nestanovi inak, ajvsa anych
a pohérovych stretnutiach, su dru stva povinné p red stretnutim uvies  do zapisu mena
nahradnych hra ov, z ktorych sa pod a potreby vybera hra i na striedanie.

3. Po et striedajucich hra ov v domécich majstrovskych su aiach i v Slovenskom
pohéri sa ur uje v stlade so zakladnym znenim pravidla lll, bodo m 2, so SG4 anym
poriadkom futbalu a s rozpisom prislusnej su ae.

4. Po et striedajacich hr&  ov v priate skych stretnutiach naSich dru stiev sa riadi dohodo u
medzi zG astnenymi dru stvami. S touto dohodou musi by rozhodca oboznameny
pred za iatkom hry. Pokia tomu tak nie je alebo, ak sa na po te striedajucich hra& ov
dru stva nedohodli, md e ka dé dru stvo vystrieda najviac Ses hra ov.

Vyklad k pravidlu Ill

1. Z hra ov, nastupujlcich na stretnutie, musi by jeden kapitAnom. Pred za iatkom stretnutia
sa v zapise o stretnuti pri jeho mene pripiSe pismeno K v kra ku. Len kapitéan dru stva ma pravo
obraca sa vhodnym sp6sobom na rozhodcu vo veciach tykajacich sa hry. Ak kapitan odstupi
z hry, prevezme tuto funkciu iny hra dru stva ako zastupca kapitana. Do z4pisu sa nasle dne
pripiSe k jeho menu ZK v kru ku.

2. Stretnutie samé e za a , ak za ka dé dru stvo nastipi aspo  sedem hra ov. Ak dru stvo
nastupi na stretnutie s ni Sim po tom hra ov ako 11, m& pravo doplni po et hr4 ov na 11 z tych
hra ov, ktori boli uvedeni v zapise pred za iatkom stretnutia. M6 e sa tak sta kedyko vek po as
stretnutia, ke je lopta mimo hry.

3. Ak po as stretnutia klesne po et hra ov jedného dru stva pod 7, rozhodca stretnutie ukon .
Poda o tom spravu v zapise o stretnuti. Rozhodca ukon i stretnutie aj vtedy, ke po et hr4 ov
klesne pod 7 tesne predtym, ne sa mohol vykona nariadeny pokutovy kop alebo kop na branu
zo zna ky pokutového kopu.

4. Ak ma niektoré dru stvo na hracej ploche 7 hra ov a jeden z nich opusti hraciu plochu
z odévodnenej pri iny, ke je lopta v hre (napriklad pre zranenie alebo Upravu vystroja),
po et hrd ov v dru stve tym klesne pod 7. Rozhodca prerusi hr u a u kapitdna dru stva zisti,

i tento hrd& bude mdc v hre pokra ova alebo, i ma jeho dru stvo k dispozicii eSte iného hra a
na doplnenie. V kladnom pripade ur i rozhodca primerany as na doplnenie dru stva.
Po doplneni po tu hra ov na 7, nadvia e na hru rozhodcovskou loptou na mi este, kde bola lopta
v okamihu preruSenia hry, pokia pravidla nestanovuju inak. Ak nie je mo né v stano venom

ase doplni po et hra ov na 7, rozhodca stretnutie skon 1.

5. Obdobne, ako v predchadzajucom odseku, postupuje rozhodca aj vtedy, ke klesne po et hrd ov
v dru stve pod 7 v doésledku vyl enia hrd a z hry.

6. Na stretnutie nastupuje dru stvo v dy s brankdro m. Tento hr& musi na za iatku stretnutia
nastlpi do brany a v zapise o stretnuti musi by uvedeny na prvom mieste. Plati to aj vtedy,
ke dru stvo nastupuje na stretnutie s menSim po tom hra ov ako 11.

7.Hrd zpoasimdepo asstretnutia, ke je lopta mimo hry, vymeni miesto s brankarom.

Ka da vymena (aj t4, ktora sa vykonava v pol asovej alebo inej prestavke) sa musi vopred
ohlasi rozhodcovi. Dres hra a, ktory prebera funkciu brankara, sa musi liSi farbou od dresov
ostatnych hra ov a rozhodcu. Plati to aj vtedy, ke hra prebera funkciu brankdra do asne,
na ur itd fazu hry.



8. Ak rozhodca zisti, e si brankéar a jeho spoluhra z po a vymenili miesta bez jeho vedomia,
hru neprerusuje. Pri najbli Som preruseni hry n apomenie brankara i jeho spoluhrd a z po a.
Ak rozhodca hru z tohto dévodu predsa prerusi, brankara i jeho spoluhrd a z po a napomenie.
Na hru potom nadvia e rozhodcovskou loptou na m ieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia
hry, pokia pravidla nestanovuju inak.

9. Pred za iatkom stretnutia, pri dop ani dru stva po as stretnutia alebo pri striedani hra ov,
(za predpokladu, e preukazy nahradnikov neboli u skontrolované pred stretnutim) vykona
rozhodca kontrolu registra nych preukazov. V registra nom preukaze hra a kontroluje
predpisané nale itosti.

10.Za platnu lekarsku prehliadku hra ov pod a smernic plne zodpoveda klub.

Rozhodca lekarsku prehliadku hra ov nekontroluje. Vynimku md e stanovi riadiaci zvaz.
11.Ak nastipi dru stvo na stretnutie bez registra nych preukazov, rozhodca postupuje
pod a ustanoveni lanku 35 Su a ného poriadku futbalu.

12.Ak po splneni predbe nych formalit, t.j. po odov zdani registra nych preukazov a po podpisani
zapisu o stretnuti kapitdnmi obidvoch dru stiev , rozhodca zisti, e sa niektory hr& pri nastupe
do hry preukazuje cudzim registra nym preukazom, nedovoli tomuto hra ovi z4 astni sa na hre.
Registra ny preukaz mu odoberie a priestupok zaznamena v zapise o stretnuti. Za tohto hra a
smie nastipi iny hra .

13.Ak rozhodca po za iatku hry zisti, e niektory hra hra bez vlastného registra ného preukazu,
vyl i ho z hry. Odoberie mu cudzi registra ny preukaz a priestupok poznamena v zapise
o stretnuti. Za tohto hra a nesmie nastupi iny hra .

14.Ak mé dru stvo doplni  hra , ktory sa na hre eSte nezd astnil, musi nastipi do hry v ase,
ke je lopta mimo hry. Nastupujici hra sa ohlési rozhodcovi (asistentovi rozhodcu,
nahradnému rozhodcovi) pri stredovej iare, na tej strane hracej plochy, kde maju dru stv a
lavi ky nahradnikov. Na hraciu plochu smie vstupi , len o0 na to dostane suhlas rozhodcu.
Nastupujuci hrd (pokia rozpis st a e dovo uje, aby jeho registra ny preukaz nebol
skontrolovany pred stretnutim) predlo i rozhodc ovi platny registra ny preukaz. Rozhodca
(asistent rozhodcu, ndhradny rozhodca) preveri platnos registra ného preukazu nastupujiceho
hra a a skontroluje jeho vystroj. Kapitdn stperovho dru stva ma pravo vykona kontrolu
toto nosti tohto hr& a. Meno nastupujliceho hra a a islo jeho registra ného preukazu sa
zapiSe do zapisu o stretnuti dodato ne v pol asovej prestavke pripadne a po stretnuti.

15.Ak vstupi hrd , ktory dop a svoje dru stvo, na hraciu plochu bez suhlasu rozh odcu, ke je lopta
v hre, rozhodca hru prerusi, vinnika napomenie a nariadi nepriamy vo ny kop. Nepriamy vo ny
kop vykona hra suUperovho dru stva z miesta, kde bola lopta v okam ihu prerusSenia hry,

s vynimkou prikazujucich ustanoveni pravidla XIlI.

Rozhodca mé e uplatni vyhodu v hre. Ak ju uplatni, napomenie vinnika, len o sa dostane
lopta mimo hry. Ak sa po ponechanej vyhode dopusti alSieho priestupku, postupuje rozhodca
s prihliadnutim na a Sie previnenie, pri om musi potresta osobnym trestom aj pévodné
porusenie pravidiel.

16.Hra mob e bez predchadzajuceho sthlasu rozhodcu opusti  hraciu plochu, ak:

a) je zrejmé, e je zraneny,

b) v Gto nej alebo obrannej akcii prekro i postranna alebo brankovd iaru a ihne sa vrati

na hraciu plochu,

¢) opusti hraciu plochu, aby nebol v postaveni mimo hry,

d) opusti hraciu plochu, aby vykonal vo ny kop, kop od brany, kop z rohu alebo, aby vhodil loptu
do hry,

e) opusti hraciu plochu, aby priniesol loptu, ktora sa dostala mimo hracej plochy,

f) opusti hraciu plochu, aby si dal svoj vystroj do poriadku alebo si doplnil jeho chybajldce asti.
17.0krem pripadov, uvedenych v bode 16, si hra , musi vy iada suhlas rozhodcu, ak chce opusti
hraciu plochu. So suhlasom rozhodcu smie opusti hraciu plochu aj vtedy, ke je lopta v hre.
18. Ak dostane hrd od rozhodcu suhlas na opustenie hracej plochy a pri odchode z hracej plochy
sa zmocni lopty alebo inym spdsobom ovplyvni hru, sprava sa neSportovo. Rozhodca prerusi hru,

vinnika napomenie. V prospech stperovho dru stv a nariadi nepriamy vo ny kop z miesta,
kde sa priestupok stal, s vynimkou prikazujacich ustanoveni pravidla XIII.



19.Ak opusti hra hraciu plochu bez sthlasu rozhodcu, jeho spravanie sa posudzuje ako neSportové.
Vinnika rozhodca napomenie pri jeho navrate na hraciu plochu. Ak rozhodca odchod hra a
z hracej plochy kvalifikuje ako prejav hrubého neSportového spravania, vinnika vyla i z hry
a oznami to kapitanovi jeho dru stva.

20.Ak sa chce vrati do hry hra , ktory so stihlasom rozhodcu opustil hraciu plochu, oznami to
vhodnym spbsobom rozhodcovi. S jeho sihlasom smie vstapi na hraciu plochu aj v ase,
ke je lopta v hre. Toto ustanovenie sa nevz ahuje na pripady poruSenia pravidla IV.

21.Ak sa vrati hra na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu v ase, ke je lopta v hre,
rozhodca postupuje rovnako ako v bode 15.

22.Kadédrustvombev ase, ke jelopta mimo hry, teda aj v pol asovej prestavke vystrieda
hra a nahradnikom. V poharovom stretnuti sa m6 u hrd i strieda takisto v pred enom hracom
ase 0 2x15 minut. Pri kopoch na branu zo zna ky pokutového kopu sa mé e vystrieda
zraneny brankar, ak jeho dru stvo u predtym ne vyuilo pravo nasadi do hry troch nahradnikov.
Striedanie hrd ov v turnajoch, poriadanych jednotlivymi klubmi alebo inymi organizaciami,
je povolené v rozsahu, stanovenom propoziciami tychto turnajov.

23.0d stredovej iary, na tej strane hracej plochy, kde su lavi ky nahradnikov, sa striedajdci hra
(nahradnik) ohlasi rozhodcovi (asistentovi rozhodcu, nahradnému rozhodcovi) v ase, ke je
lopta mimo hry. Najprv opusti hraciu plochu striedany hra . Striedajici hr4 (ak sa tak nestalo
pred stretnutim) predlo i rozhodcovi (asistento vi rozhodcu, ndhradnému rozhodcovi) svoj
registra ny preukaz(. Rozhodca (asistent rozhodcu, ndhradny rozhodca) preveri jeho platnos
a skontroluje vystroj striedajuceho hra a. Zaznamend si as striedania, isla striedaného a
striedajlceho hrd a. Registra ny preukaz striedajliceho hrd a si ponecha. Kapitan stiperovho
dru stva ma pravo skontrolova toto nos tohto hrd a. V spornych pripadoch rozhodne s
kone nou platnos ou rozhodca.
Na hraciu plochu mé e striedajtci hra vstlpi len po suhlase rozhodcu. Striedanie hrd ov
je skon ené vstupom striedajiceho hrd a na hraciu plochu. Pokia striedanie nie je ukon ené,
striedany hr& sa mé e do hry vrati . Kontrola registra ného preukazu striedajliceho hra a
rozhodcom a pripadnd kontrola toto nosti hra a kapitdnom stperovho dru stva sa nevykonava
v pripade, e satak stalo u pred stretnutim.

24.Ak vstupi nahradnik, ktory nebol nasadeny do hry, bez suhlasu rozhodcu na hraciu plochu,
aby doplnil svoje drustvov ase, ke je lopta v hre, rozhodca hru prerusi. Vinnika napomenie
a nadvia e na hru nepriamym vo nym kopom z miesta, kde bola lopta v okamihu prerusenia
hry, pokia pravidla nestanovuju inak. Pri tom vSak md e uplat ni vyhodu v hre. Ak sa tento hra
po neopravnenom vstupe na hraciu plochu dopusti alSieho priestupku, rozhodca prerusi hru a
pod a povahy previnenia ho napomenie alebo vyla i z hry, pri om musi hr& a napomenu
aj za pobvodné poruSenie pravidiel(neopravneny vstup na hraciu plochu). Na hru nadvia e
nepriamym vo nym kopom z miesta, kde bola lopta v momente preruSenia hry. Uvedie to
v zapise o stretnuti. po neopravnenom vstupe na hraciu plochu dopusti alSieho priestupku,
rozhodca prerusi hru a pod a povahy previnenia ho napomenie alebo vyla i z hry, pri om musi
hra a napomenu aj za pdvodné poruSenie pravidiel(neopravneny vstup na hraciu plochu).
Na hru nadvia e nepriamym vo nym kopom z miesta, kde bola lopta v momente preruSenia hry.
Uvedie to v zapise o stretnuti.

25.Ak vstupi nahradnik, ktory nebol nasadeny do hry, ako 12. hra svojho dru stva, na hraciu plochu,
ke je lopta v hre, sprava sa neSportovo. Ak rozhodca z tohto dévodu prerusi hru,
vinnika napomenie. Len o tento hr& opusti hraciu plochu, nadvia e na hru nepriamym vo nym
kopom z miesta, kde bola lopta v okamihu preruSenia hry (ak pravidla nestanovuju inak)a poda
0 tom spravu v zapise o stretnuti.
Ak sa nahradnik, ktory nebol nasadeny do hry ako 12. hra svojho dru stva, dopusti
po neopravnenom vstupe na hraciu plochu alSieho priestupku, pod a povahy previnenia ho
napomenie alebo vylu i z hry, pri om musi hrd a napomena aj za pévodné poruSenie pravidiel
(neopravneny vstup na hraciu plochu). Len o tento hra opusti hraciu plochu, rozhodca nadvia e
po neopravnenom vstupe na hraciu plochu alSieho priestupku, pod a povahy previnenia ho
napomenie alebo vylu i z hry, pri om musi hrd a napomena aj za pévodné poruSenie pravidiel
(neopravneny vstup na hraciu plochu). Len o tento hra opusti hraciu plochu, rozhodca nadvia e
na hru nepriamym vo nym kopom z miesta, kde bola lopta v okamihu prerusSenia hry, pokia
pravidla nestanovuju inak. Poda o tom spravu v zapise o stretnuti.



26.Vystriedany hra sa poklada za osobu, nezu astnent na hre.
a) Ak rozhodca prerusi hru pre neopravneny vstup vystriedaného hra a na hraciu plochu,
rozhodca hru prerusi, vinnika napomenie, vykad e ho z hracej plochy a na hru nadvia e
rozhodcovskou loptou v mieste, kde sa nachadzala v momente prerusenia hry
(ak pravidla nestanovuju inak).
b) Ak sa tento hrd po neopravnenom vstupe dopusti alSieho priestupku, rozhodca mu udeli

alSi osobny trest pod a charakteru previnenia a vyka e hra a z hracej plochy i ohrani eného

priestoru ihriska. Na hru nadvia e rozhodcovsk ou loptou na mieste, kde bola v okamihu
prerusenia hry, pokia pravidla nestanovuju inak.
Poda o tom spravu v zapise o stretnuti.

27.Dru stvo ma pravo, s vedomim rozhodcu, odvola svojho hra a z hry. Rozhodcovi to oznami
jeho kapitan. Odvolany hra sa v tomto stretnuti u nesmie vrati do hry. M6 e vSak za neho
nastlpi nahradnik, ak jeho dru stvo predtym nevyu ilo prav o nasadi do hry predpisany
po et nahradnikov. Rozhodca o tom podéa spravu v zapise o stretnuti.



PRAVIDLO IV.
VYSTROJHRA OV

1. a) Povinna zakladna vystroj hra  a sa sklada z nasledovnych samostatnych dielov
tri ka alebo koSele, trenirok, Stulpni, chrani ov holeni a obuvi. Tri ko alebo koSe a
musia ma kratke alebo dihé rukavy.

b) Hra nesmie ma nasebeni , o by mohloohrozi iného hrd a.

2. Chrani e holeni musia by Uplne zakryté Stulp ami, musia by zhotovené z vhodného
materialu (z gumy, umelej hmoty, polyuretanu al  ebo z podobnych hm6t) a musia
poskytni  primerand ochranu pred zraneniami.

3. Dres brankara sa musi liSi  farbou od dresov ostatnych hr&  ov a rozhodcu.

4. Hra i nesmu pod dresom odha ova tri k& obsahujlice hesla alebo reklamu.

Hra , ktory odhali heslo alebo reklamu na svojom vystro  ji, bude potrestany
organizdtoromsu ae

TRESTNE USTANOVENIA

Pri ka dom poruseni tohto pravidla musi by vinnik vykazany z hracej plochy na to, aby si dal
svoj vystroj do poriadku alebo, aby si doplnil jeho chybajice asti, pokia tak u neurobil na zéklade
vlastného rozhodnutia. Pri poruSeni tohto ustanovenia nemusi by hra ihne prerusena.

Hra , ktorému rozhodca prikazal, aby opustil hraciu plochu a uviedol svoj vystroj do poriadku
alebo ho doplnil chybajacimi as ami, smie znova nastipi do hry, a ke je lopta mimo hry.
Ohlési sa predtym u rozhodcu a ten sa presved i, e vystroj hr4d a je v poriadku.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Pri medzinarodnych stretnutiach skontroluje rozhodca pred za iatkom stretnutia vystroj hra ov.
Hra a, ktorého vystroj nezodpoveda ustanoveniam tohto pravidla, nepripusti rozhodca ku hre.
Smernice akychko vek su a nych stretnuti mé u obsahova podobné ustanovenia.

2. Ak rozhodca zisti, e hra ma na sebe predmety, ktoré ustanovenia pravidiel nedovo uju
a mohli by by pre inych hra ov nebezpe né, vyzve hra a, aby ich odloil. Ak hra neuposlichne
pokyn rozhodcu, nesmie sa z( astni na hre.

3. Hra , ktorého rozhodca pre porusenie pravidla IV nepripustil k hre alebo ho vykazal z hracej
plochy, sa musi rozhodcovi ohldsi v ase, ke je hra preruSena. Na hraciu plochu smie vstipi ,
a ke sarozhodca presved i, e chyba na jeho vystroji bola odstranena .

4. Ak hrd , ktorého rozhodca pre porusenie pravidla IV nepripustil k hre alebo ho vykazal z hracej
plochy, vstapi na hraciu plochu, aby svoje dru stvo doplnil, pripadne sa do dru stva vratil
a pritom porusi ustanovenia odseku C, bodu j, pravidla XllI, rozhodca ho napomenie.

Ak rozhodca prerusi hru, aby vinnika napomenul, nadvia e na u nepriamym vo nym kopom,
ktory vykona hra suUperovho dru stva z miesta, kde bola lopta v okam ihu preruSenia hry,
s vynimkou prikazujucich ustanoveni pravidla XIlI.

5. Medzinarodny vybor pre pravidla prijal rozhodnutie, e pou ivanie jednodielnych dresov

je v rozpore s Pravidlami futbalu.

ROZHODNUTIE SFZ

1. Hra bez obuvi je zakdzané.
2. Gumotextilné kopa ky sa pokladaju za rovnocenné kopa  kdm ko enym. Hra  smie nastapi
na stretnutie v gumotextilnych kopa kach i vtedy, ke  ostatni hra i hraju v ko enych.
3. V stretnutiach mlade e je povoleny Start v zodpo vedajlcej Sportovej obuvi,
v kateg0rii dorastencov a starSich iakov i v k opa kach s vymenite nymi kolikmi.
. Pou ivanie chrani  ov holeni je povinné.
5. V stretnutiach mlade e zodpovedaju za spravny vy stroj hra ov i tréneri a veduci dru stiev.

N



Vyklad k pravidlu IV

1.

~

Rozhodca je povinny skontrolova pred za iatkom stretnutia vystroj hra ov, predovSetkym koliky
na kopa kach, chrani e holeni a tri ka pod dresmi hra ov, i su bez nepovolenych hesiel alebo
reklamy.

. Ak sa dresy sUperiacich dru stiev vzajomne neliSia farbou, usporiadajlice dru stvo (ak riadiaci

zvaz nerozhodne inak) je povinné na pokyn rozhodcu dresy zmeni .

. Rozhodca musi dba , aby sa farba jeho tri ka zrete ne liSila od farby dresov oboch dru stiev

i od dresov brankarov. V pripade potreby, je usporiadajlice dru stvo povinné poi a rozhodcovi
koSe u (tri ko) odliSnej farby.

. Hr& i obidvoch dru stiev musia ma na zadnej strane tri ka ozna enie zrete nymi islicami,

vysokymi najmenej 25 cm. islovanie brankara (musi by uvedeny na prvom mieste v zostave)
a ostatnych hrd ov musi zodpoveda islam i menam, uvedenym v zapise o stretnuti.
Pred za iatkom stretnutia to potvrdi kapitan podpisom.

. Kapitan dru stva je povinny nosi na avom rukave zrete nd, najmenej 5 cm Sirokd pasku z latky,

ktora je farebne odliSna od farby dresu. Plati to aj pre hra a, ktory v priebehu stretnutia prevezme
funkciu kapitana.

. Za nepriaznivého, chladného, po asia si hra i mé u, so sthlasom rozhodcu, obliec pod vystroj

pan uskové alebo teplakové nohavice. Brankar smie v teplakovych nohaviciach nastupi
kedyko vek.

. Brankar mo e nosi  ako ochranu pred oslnenim iapku s mékkym latkovym Stitkom.
. Je dovolené hra aj v inej Sportovej obuvi ako v kopa kéch, no vSetci hra i obidvoch dru stiev

musia ma rovnocennu obuv, zodpovedajlcu ustanoveniam pravidla.

. Hrd , ktory nosi okuliare, mé e v stretnuti hra . Pred za iatkom stretnutia v zapise o stretnuti

podpisom potvrdi, e hra na vlastné riziko a e zodpovedda i za mo né zranenia inych hra ov.
U hrd ov mladsSich ako 18 rokov, to potvrdia svojimi podpismi v zapise o stretnuti aj tréneri a
veddci dru stiev. Tito si dopredu vy iadaju pis omné prehlasenie rodi ov alebo zakonnych
zastupcov hrd a mladSieho ako 18 rokov, e hra na vlastné nebezpe enstvo a rodi ia alebo
zakonni zastupcovia nesu zodpovednos iza mo né zranenia inych hra ov.

10.Rozhodca musi dba o to, aby bol vystroj hra ov bez chyb nielen vzh adom na bezpe nos hra ov

ale aj zo Sportového a estetického h adiska. Hra a, ktory to nereSpektuje, rozhodca vyzve, aby si
vystroj upravil. V pripade neuposlichnutia sa to poklada za neSportové spravanie .

Hra s obnaenou hornou as ou tela je zakazané. Spodné oble enie (kratke oteplovacie nohavice
Thermo) je dovolené nosi za predpokladu, e méa rovnaku hlavnu farbu ako tre nirky a siaha

nad koleno. Ak dru stvo hra vo viacfarebnych t renirkach, musia ma oteplovacie nohavice ta farbu
ktora na trenirkach prevlada.

11.a) Rozhodca nedovoli hra hra ovi, ktory ma na sebe predmety, nebezpe né pre neho

alebo pre ostatnych hra ov. Sa to napriklad prstene, vlasové sie ky, protézy, tvrdé obvazy,
kovové retiazky, naramkové hodinky, nausnice, ndramky, nahrdelniky, kri ky, ko ené opasky a
podobne,

b) Rozhodca musi preventivne, v dostato nom asovom predstihu pred za iatkom stretnutia,
vykona v hra skych kabinach déslednt prehliadku vystroje vSetkych hra ov, pripravenych
nastupi . Druhy raz skontroluje hra ov pred nastupom na stretnutie, pripadne pri striedani.
Osobitne si preveri, i boli odstrdnené vSetky nedostatky, zistené pri prvej kontrole. Rozhodca
md e tato kompetenciu prenies na nahradného rozhodcu, ak je tento delegovany. V spornych
pripadoch kone né rozhodnutie prinale i rozhodcovi.

¢) Ochranné pomécky, Specialneho ur enia, napriklad dioptrické okuliare, chrani e nosa a pod.
su povolené, za predpokladu, e neohrozuji zdr avie hra ov.

d) V pripade predmetov (napriklad snubny prste ), ktoré nie st snimate né, moé e riadiaci zvaz
stanovi osobitné podmienky, za ktorych mé u hra i s nimi nastupi .

12.Ak pred za iatkom stretnutia rozhodca najde na vystroji hra a chybu, ktori nemo no odstrani ,

nesmie tohto hra a pripusti k hre. Jeho dru stvo vS8ak mé e doplni iny hra na plny po et.

13.Ak pred za iatkom stretnutia rozhodca najde na vystroji hra a chybu, ktord mo no odstrani

vyzve ho, aby si vystroj dal do poriadku. Po odstraneni chyby sa m6 e hrd zU astni na hre,
otvaraci vykop sa vSak nesmie zdra .



14.Ak rozhodca najde chybu na vystroji hra a, ktord nemo no odstrani , a po za iatku hry,
musi ho vykaza z hracej plochy. Tento hra sa u nesmie na hre za astni , mé e vSak za neho
nastlpi nahradnik, ak je to v sllade s ustanoveniami pravidla Ill. Rozhodca poda o tom spravu
v zapise o stretnuti.

15.Ak najde rozhodca na vystroji hra a chybu, ktord mo no odstrani , a po za iatku hry,
musi ho vykaza z hracej plochy. Po odstraneni chyby sa mdé e hra znovu zU astni na hre.
V pripade, e hrd& odhali na tri ku pod dresom nepovolené heslo alebo reklamu, rozhodca
0 tom poda spravu na zadnej strane zapisu o stretnuti. Pripadom sa bude zaobera organizator
st ae.

16.Kapitan dru stva ma pravo upozorni rozhodcu na to, e vystroj hra a supera nezodpoveda
ustanoveniam tohto pravidla. V takom pripade je rozhodca povinny kedyko vek po as stretnutia
vystroj hrd ov skontrolova .

17.Ak rozhodca prerusi hru, aby skontroloval vystroj hrd a, pripadne ho vykazal z hracej plochy
za U elom Upravy vystroja a nie je porusené iné pravidlo, nadvia e na hru rozhodcovskou loptou
na mieste, kde bola lopta v okamihu preruSenia hry, pokia pravidla nestanovuju inak.

18.Ak sa hrd ovi vyzuje kopa ka, mé e sa do hry zapoji a potom, ke si ju znova obuje.
Ak pokra uje v hre bez kopa ky, rozhodca hru prerusi. Vinnika napomenie za neSportové spravani
a nariadi nepriamy vo ny kop v prospech stperovho dru stva z miesta, kde sa priestupok stal,
s vynimkou prikazujucich ustanoveni pravidla XIlI.

19.Hra , ktorého rozhodca pre porusenie ustanoveni tohto pravidla nepripustil k hre alebo ho vykazal
z hracej plochy, md e sa z( astni alebo znova z( astni na hre, a ke
a) da svoj vystroj do poriadku,
b) je lopta mimo hry,
¢) sa rozhodcovi ohlasi od stredovej zastavky,
d) sa rozhodca presved i, e vystroj hrd a je v poriadku,
e) da rozhodca suhlas, aby sa na hre zU astnil alebo znova zG astnil.



PRAVIDLO V.

ROZHODCA
Na ka dé stretnutie musi by ~ ur eny rozhodca. Jeho pravomoc dana pravidlami sa za ina
v okamihu, ke  vstapi na hraciu plochu. Jeho pravo tresta sa vz ahuje aj na priestupky,

ku ktorym dojde prido  asnom preruSeni hry alebov  ase, ke je lopta mimo hry.

Rozhodnutia rozhodcu o skuto  nostiach savisiacich s hrou, vratane vysledku stret nutia,

su kone né. Plati to aj v pripadoch, ke rozhodca rozhodol, i bol alebo nebol

dosiahnuty gol.

1. Rozhodca je povinny:

a) dba , aby sa dodriavali pravidla,

b) upusti od potrestania v pripadoch, ke je presved eny, e by potrestanim poskytol

vyhodu dru stvu, ktoré sa previnilo,

c) robi  si poznamky o priebehu stretnutia, mera as, dodra plny alebo dohodnuty

hraci asapred i hoo aspremeSkany pri vd nych zraneniach hra ov pripadne

z inych dévodov,

d) neobmedzene uplat ova pravomoc kedyko vek prerusi hru pre porusenie pravidiel

a v stanovenych pripadoch aj stretnutie pred asne skon i .V tomto pripade je rozhodca

povinny v stanovenom  ase zasla prisluSnému riadiacemu zvazu podrobnu spravu,

e) od okamihu, ke  vstapi na hraciu plochu, a do chvile, ke po ukon eni stretnutia

opusti hraciu plochu , napoment hrd ov za nevhodné alebo neSportové spravanie tak,
e im uka e Itd kartu. V tychto pripadoch je r ozhodca povinny zasla v stanovenej

lehote prisluSnému riadiacemu zvéazu podrobnli sp  ravu,

f) nedovoli , aby na hraciu plochu vstupovali iné osoby ako hra i a asistenti rozhodcu,

g) preruSi  hru, ak je hra pod a jeho nazoru va ne zraneny. V takom pripade d4 hr a a
o najrychlejSie odnies  z hracej plochy a nasledne da pokyn na pokra ovanie v hre.

Ak je hrd len ahko zraneny, rozhodca hru neprerusuje, kym loptan  ie je mimo hry.

Hra , ktory je schopny pris  k postrannej alebo brankovej iare, nema by oSetrovany

na hracej ploche. OSetreny hrd&  samd e vrati  na hraciu plochu a potom, ke hra

znovu za ala,

h) vl i z hry kadého hrd a, ktory sa pod a jeho nazoru dopustil nasilia, hral surovo

alebo pou il ura livé i hanlivé vyroky alebo bol v stretnuti druhy raz na  pominany.

Ukde mu ervenu kartu, Tato jeho kompetencia plati a do chv ile, ke po ukon eni
stretnutia opusti hraciu plochu.

i) da znamenie na pokra ovanie v hre po ka dom jej preruseni,

j) rozhodnt , ilopty ur ené na hru zodpovedaju po iadavkam pravidla Il.

2. Rozhodca ma pravo prerusi  alebo i skon i stretnutie pred asne pre poveternostné
podmienky, porusenie poriadku zo strany divakov , pripadne z inych dévodov, ak také
opatrenie pova uje za nevyhnutné. V tomto pripa  de je rozhodca povinny v stanovenom

ase zasla prislusnému riadiacemu zvazu podrobnu spravu.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Rozhodcovia pri medzinarodnych stretnutiach musia nosi dresy alebo koSele, ktoré sa farbou
zrete ne liSia od farieb dresov alebo koSie , hrajicich hra ov.

2. Pre medzinarodné stretnutia sa vyberaju rozhodcovia z neutralnej krajiny, pokia sa zd astnené
krajiny nedohodnu poveri rozhodovanim vlastného oficialneho rozhodcu.

3. Pre medzinarodné stretnutia sa vyberaju rozhodcovia, ktori st na oficialnej listine
medzinarodnych rozhodcov. Nevz ahuje sa to na neoficidlne medzinarodné stretnutia a na
stretnutia amatérskych dru stiev.

4. Ak sa divaci, funkcionéari, hra i, nahradnici alebo iné osoby na hracej ploche alebo v jej okoli
dopustia neSportového spravania, i akychko vek priestupkov, pred stretnutim, po as neho,
pripadne po om, rozhodca je povinny oznami to prislusnému riadiacemu organu, aby ten mohol
vykona nale ité opatrenia.



9.

. Pomocnikmi rozhodcu su asistenti rozhodcu. Rozhodca v nijakom pripade nesmie pripusti

zasah asistenta rozhodcu, ak pripad videl sdm a mohol ho zo svojho miesta na hracej ploche
spravne posudi . S touto vyhradou a za predpokladu, e asistent ro zhodcu je kvalifikovany,
md e rozhodca prihliadnu i na jeho oznamenie. Tyka sa to aj situécie tesne pred dosiahnutim
golu, Rozhodca mé e kona pod a jeho oznamenia a nemusi gél uzna .

. Rozhodca m6 e odvola svoje rozhodnutie len v ase, kym sa hra znovu neza ala alebo kym

eSte stretnutie nebolo ukon ené.

. Ak rozhodca uplatni vyhodu v hre, ponecha hre vo ny priebeh a tato vyhoda nemala

predpokladany vysledok, rozhodca potresta povodné porusSenie pravidiel.

. Pravidla treba uplat ova tak, aby sa hra o najmenej preruSovala. Preto je rozhodca povinny

tresta len myselné poruSovanie pravidiel. asté prerusSovanie hry pre nepatrné alebo sporné
priestupky vyvolava rozladenie a podra denos hra ov a divakom kazi p6 itok z hry.

Pravidlo V oprav uje rozhodcu, aby pri zava nom naruSeni poriadku st retnutie pred asne ukon il.
V takom pripade je povinny zasla podrobnu spravu prisluSnému riadiacemu zvazu.

10.Ak sa hrd dopusti su asne dvoch rozli nych priestupkov, rozhodca ho potresta za a Si z nich.
11.V pripadoch, ktoré rozhodca sdm nevidel, je povinny postupova pod a informécii kvalifikovanych

asistentov rozhodcu.

12.Rozhodca nedovoli, aby osoba nezd astnend na hre vstdpila na hraciu plochu v ase,

ke jeloptav hre.V ase, ke je lopta mimo hry, md e nez astnend osoba vstipi na hraciu
plochu, a ke na to dostane pokyn od rozhodcu.

13. Rozhodca (asistent rozhodcu pripadne nahradny rozhodca) nie je zodpovedny za:

— ubovo né zranenie, ktoré utrpi hra , funkcionar alebo divak,

— poskodenie majetku alebo za alSie Skody, ktoré utrpel jednotlivec, klub, asociacia, iina
organizacia.

A to aj vtedy, ak su alebo by mohli by spdsobené jeho rozhodnutim (v zmysle pravidiel futbalu
a zau ivanych postupov), nevyhnutnym pre udr a nie kontroly nad hladkym priebehom stretnutia.

Priklady takychto rozhodnuti:

a) stav hracej plochy alebo jej okolia pripadne poveternostné podmienky su také, e umo  uju,
pripadne neumo ujd uskuto ni stretnutie,
b) neuskuto nenie alebo pred asné skon enie stretnutia z ubovo ného dévodu,
¢) rozhodnutie, tykajlce sa néle itosti hracej plochy a vybavenia, potrebného k stretnutiu
( brdnkové rde, brvno, rohové zastavky, lopta a pod.),
d) preruSenie alebo neprerusSenie stretnutia z dovodov vniknutia divdkov na hraciu plochu,

i pre iné problémy, ktoré sa mé u vyskytna v priestoroch ur enych pre divakov,
e) prerusenie alebo neprerusenie hry z dévodov oSetrenia zraneného hra a,

f) po iadanie alebo trvanie na tom, aby bol zraneny h r4 odneseny z hracej plochy na oSetrenie,
g) dovolenie alebo nedovolenie hra ovi nastlpi v ur itom vystroji (oble eni), isur itymi
predmetmi,
h) rozhodnutie (pokia to je v jeho kompetencii) dovoli alebo nedovoli ur itej osobe (skupine,
usporiadate om, pracovnikom bezpe nosti, fotografom alebo inym zastupcom médii) zdr i ava sa
v blizkosti hracej plochy,

i) alSie rozhodnutia, ktoré mo e urobi v sulade s pravidlami futbalu alebo v silade s
povinnos ami, pod a smernic konfederacie, i narodného zvézu, do ktorého kompetencie
stretnutie patri.

14. lenom realiza ného timu je dovolené, aby davali svojim hra om po as hry taktické pokyny.

lenovia realiza ného timu sa ale musia zdriava v tzv. technickej zéne a v iadnom pripade
sa nesmu sprava neSportovo.

15. Na turnajoch a su aiach, na ktoré je nominovany nahradny rozhodca, m usi pini Ulohy

ama kompetencie, v stlade so smernicami schvalenymi Medzinarodnym vyborom pre pravidla,
ktoré si uvedené v tejto publikacii.



ROZHODNUTIE SFZ

1. Rozhodca napomina alebo vylu  uje hra a z hry jedine pou itim farebnej karty,
ktor(l zdvihne nad Grove  pleca a zrete ne ju uka e vinnikovi. Pri napominani hra a
sa pou iva It karta, pri vyla eni ervena. MO uby udelené iba hr4d ovi, nahradnikovi
alebo vystriedanému hra  ovi, uvedenému v zapise.

2. Ak sahrd dopusti priestupku, za ktory rozhodca hra a vylu uje v zmysle pravidla XII,
a) v ase po prichode rozhodcu do aredlu Stadiona a do o kamihu, kedy pred stretnutim
kapitan dru stva podpiSe zapis o stretnuti, roz hodca je povinny oznami  jeho
priestupok riadiacemu organu,

b) od okamihu, ke  pred stretnutim kapitan dru stva podpiSe zapis 0 s tretnuti,

do za iatku hry,

- previnivSieho sa hra  arozhodca nepripusti ku hre. Za tohto hra amb e nastdpi  iny
hra z nahradnikov, uvedenych v zapise o stretnuti. Dru stvo u nesmie doplni po et
nahradnikov,

- previnivSieho sa nahradnika rozhodca nepripus  ti ku hre. Dru stvo u nesmie doplni

po et nahradnikov,

c¢) od okamihu, ke po skon eni stretnutia rozhodca opusti hraciu plochu,

do podpisania zapisu o stretnuti, rozhodca popi  Se priestupok hra a v zapise o stretnuti,
d) v ase, od podpisania zapisu o stretnuti, do okamihu 0 pustenia arealu Stadidna,

je rozhodca povinny ozndmi  priestupok hra& a riadiacemu organu.

3. Ak sa lenoviarealiza ného timu (tréneri, asistenti trénerov, lekéri, mas  éri, veddci
dru stiev) dopustia hrubého neSportového sprava nia, od za iatku hry do okamihu
skon enia hry, rozhodca postupuje v sulade s prdvomocami , ktoré méa dané
pravidlami (vyklad k pravidlu V, bod 27).

4. Pre medziStatne a medzinarodné stretnutia, ako a j pre stretnutia I. a ll. ligy sa
technickd zéna vyzna i ako priestor okolo lavi  ky nahradnikov. Predna hranica tohto
priestoru je ur ena iarou, vedenou rovnobe ne s postrannou iarou, vo vzdialenosti
1 meter od nej. Zbo nych stran lavi  ky nadhradnikov je z6na ohrani  ena iarami,
vedenymi kolmo na  iaru, ur ujldcu prednu hranicu tejto zény, vo vzdialenosti
1 meter po oboch stranach lavi  ky ndhradnikov. V ostatnych stretnutiach,
ak technicka zéna nie je vyzna  ena, musi rozhodca dba , aby sa v priebehu stretnutia

lenovia realiza ného timu nepohybovali vova  Sej vzdialenosti od vlastnej lavi  ky
nahradnikov, ne by im to umo ovala technicka zéna, ak by bola vyzna  ena.

Vyklad k pravidlu V

A. Pred za iatkom stretnutia
1. Rozhodca sa pred odchodom na stretnutie presved i, € ma:
a) predpisanu vystroj v istom stave,
b) dobre po ute nu pis alku,
¢) presne idice hodinky,
d) mincu na rebovanie,
e) Itda ervenu kartu,
f) ceruzu a papier na poznamky,
g) zapis o stretnuti vyplneny Udajmi, ktoré u vopred pozna (pokia riadiaci zvaz nestanovi inak).
2. Delegovany rozhodca je povinny dostavi sa najneskdr 60 minat pred stanovenym za iatkom
stretnutia na ihrisko, kde sa stretnutie kona (pokia riadiaci zvaz nestanovi inak).
3. akacia lehota pre rozhodcu i pre obidve zU astnené dru stva je 20 minat. Ak hos ujlce
dru stvo oznami usporiadate ovi oneskorenie, zapri inené okolnos ami, ktoré nemohlo v danej
chvili ovplyvni (dopravna nehoda, nezjazdnos cesty, porucha schvaleného prostriedku a pod.),
musi domace dru stvo vy ka prijazd hosti a stretnutie odohra . O platnosti vysledku stretnutia
rozhodne po preSetreni riadiaci organ su a e. V tomto pripade je celkovd akacia doba 40 min(t.
4. Po prichode na ihrisko sa rozhodca predstavi funkcionarom obidvoch klubov. Zisti, kde m& kabinu
na prezle enie a skontroluje jej stav. Pripadné nedostatky uvedie v zapise o stretnuti.



5. Do kabiny rozhodcu nema bez jeho suhlasu pristup nikto, okrem asistentov rozhodcu,
alSich delegovanych osbdb a obidvoch kapitdnov dru s tiev. V stretnutiach mlade nickych

dru stiev maju do kabiny pristup aj veduci obid voch dru stiev.

6. Rozhodca sa presved i, ije k dispozicii riadne vybavena lekarni ka prvej pomoci a isu
pripravené nosidla. Na nedostatky upozorni hlavného usporiadate a a po iada o napravu.
Tieto skuto nosti uvedie v zapise o stretnuti.

7. Rozhodca skontroluje stav a vyzna enie hracej plochy i jej nale itosti (siete, zastav ky).
Nedostatky ozndmi hlavnému usporiadate ovi. Vyzve ho, aby ich dal do za iatku stretnutia
odstrani . Podrobne to popiSe v zapise o stretnuti.

8. Ak sa delegovany rozhodca nedostavi v akacej lehote, prevezme vedenie stretnutia delegovany
asistent rozhodcu s vy3Sou kvalifikaciou. Ak je na stretnutie delegovany aj ndhradny
rozhodca, postupuje sa pod a pokynov, vydanych prislusnym riadiacim zvazom.

Ak asistenti rozhodcu alebo nahradny rozhodca nie su na stretnutie delegovani,
pripadne sa tie nedostavia a na Stadiéne je pr itomny kvalifikovany rozhodca, je povinny prihlasi
sa a stretnutie rozhodova .

9. Ak na ihrisku nie je pritomny kvalifikovany rozhodca, obaja kapitani (u mlade e i veduci dru stiev)
su povinni dohodna sa na klubovom rozhodcovi a pod jeho vedenim odohra s ané
stretnutie. Tato dohoda sa musi uvies v zapise o stretnuti a obidvaja kapitani (u mlade e
i veduci dru stiev) st povinni ju podpisa . Ak sa kapitani nedohodnu, o klubovom rozhodcovi
sa rozhodne rebom. Vysledok rebovania potvrdi a v zapise o stretnuti kapitani obidvoch
dru stiev (u mlade e i veduci dru stiev). Deleg ovany delegat zvazu nesmie prevzia
funkciu rozhodcu, ani asistenta rozhodcu.

10.Klubovy rozhodca méa po as vykonu funkcie rozhodcu rovnaké prava a povinnosti ako
delegovany rozhodca. Usporiadajlici oddiel musi ma k dispozicii zapis o stretnuti. Ak stretnutie
vedie klubovy rozhodca, usporiadajici klub zodpoveda za spravne vyplnenie zapisu o stretnuti
i za jeho v asné odoslanie prisluSnému nadriadenému organu.

11.Ak vedenie stretnutia za nepritomného delegovaného rozhodcu prevezme kvalifikovany rozhodca,
vedie ho a do konca a to aj vtedy, keby sa de legovany rozhodca v priebehu hry dostavil.

12. Ak sa delegovany rozhodca dostavi po akacej lehote na stretnutie, ktoré u vedie klubovy
rozhodca, delegovany rozhodca po zisteni vSetkych skuto nosti (stav stretnutia, odohraty hraci

as, napominanie, vyla enie i striedanie hr4 ov) prevezme vedenie stretnutia a pokra uje v. om

13. Ak rozhodca po as stretnutia ndhle ochorie alebo sa zrani a nemé e stretnutie alej vies
prerusi ho a oznami to obidvom kapitdnom. Po zisteni vSetkych skuto nosti prevezme vedenie
stretnutia iny rozhodca (pozri Vyklad k pravidlu V, as A, body 8. a 9.).

14. Ak rozhodca pred asne skon i stretnutie, ktoré viedol, nesmie v._om pokra ova iny rozhodca.

15. Pred stretnutim po prichode do kabiny rozhodca odovzda zodpovednym funkcionarom
na vyplnenie zapis o stretnuti (pokia riadiaci zvaz nestanovi inak). Ako prvé vyplni zapis o
stretnuti domace dru stvo.

16. Rozhodca skontroluje vyplneny zapis o stretnuti, ako aj predlo ené doklady, predpisané
prisluSnym riadiacim organom.

17. Kapitani (u mlade e i veduci) obidvoch dru stiev s G povinni pred za iatkom stretnutia dostavi sa
do kabiny rozhodcu (ak riadiaci zvaz nestanovi inak) a podpisom potvrdi spravnos udajov o
hra och, uvedenych v zépise o stretnuti. Rozhodca ich pritom upozorni nato, e ozna enie
hra ov islami musi sthlasi s islami, uvedenymi v zapise o stretnuti.

18. Ak si kapitan eld vykona kontrolu toto nosti hra ov stperovho dru stva (ak riadiaci zvaz
najneskorsie nestanovi inak), rozhodca je povinny vyhovie mu pred za iatkom stretnutia,
najneskorsie v pol asovej prestavke pred za iatkom druhého pol asu. Kontrolu toto nosti
vykonava kapitan

19. Pred za iatkom stretnutia rozhodca skontroluje vystroj hra ov.

20. Pred odchodom na hraciu plochu sa rozhodca v kabine dohodne s asistentmi rozhodcu,
pripadne s ndhradnym rozhodcom, na spolupraci v stretnuti.

21. Na za iatku stretnutia nastupuju dru stvd na hraciu ploch u od stredovej iary spolo ne
s rozhodcami. Pri stredovej zna ke sa postavia elom k postrannej iare, zvy ajne k hlavnej
triblne a na pokyn rozhodcu pozdravia smerom k obidvom postrannym iaram. Potom hré i
hos ujldceho dru stva podaju ruky rozhodcom a stperovi. Nakoniec domaci hra i podaja ruky
rozhodcom.



22. Po pozdrave pokra uju dru stva v rozcvi ke, rozhodca sa pozdravi s kapitdnmi, predstavi
im asistentov rozhodcu a vykona rebovanie.
23. Po rebovani rozhodca, asistenti rozhodcu i hrd i zaujmu predpisané postavenie.

B. V priebehu stretnutia

24. Rozhodca je povinny vykonava svoju funkciu v silade so znenim pravidiel a s ich vykladom,
ktory vydal prislusny narodny zvéaz.
Rozhodca:
a) musi piska jasne a zrete ne,
b) nemusi preruSova hru zapiskanim (napriklad, ak lopta ide jasne za iaru ohrani ujlcu hraciu
plochu). Pokyn pi$ alkou dava pri zakadzanej a nebezpe nej hre, pri dosiahnuti golu a v
spornych pripadoch,
c¢) dava pokyn na pokra ovanie v hre po ka dom preruseni hry. Nemusi ho v8a k dava pi$ alkou.
Pri vykonavani vo nych kopov alebo kopov vyplyvajdcich z hry, mé e da pokyn rukou alebo
slovami. Zapiska len vtedy, keby mohlo vznikni nedorozumenie. Pri rozhodcovskej lopte
zasadne nedava signdl pis alkou. Na vykonanie vykopu a pokutového kopu vSak musi da signal
pis alkou v dy!
d) pou iva len predpisané signaly,
€) na hracej ploche sa ma pohybova tak, aby nepreké al hrd om a pritom mal stéle preh ad
o hernych situaciach i o priestupkoch. Musi ma pritom tie v zornom poli prislusného asistenta.
f) sleduje nielen to, o0 sa deje v blizkosti lopty, ale zavSe musi prezrie situaciu po celej
hracej ploche,
g) je povinny uplat ova pravidla rovnakym spésobom bez oh adu na to, ktory hra sa dopustil
priestupku a kde na hracej ploche sa priestupok stal,
h) ma sasnai , aby sa nedopus al chyb. Svoje rozhodnutie nesmie zmeni , ak hra u
znovu za ala alebo stretnutie bolo ukon ené,
i) svoju chybu nesmie kompenzova alSim rozhodovanim v prospech poskodeného dru stva,
j) nesmie rozhodnu v prospech dru stva, ktoré sa previnilo,
k) je povinny v zarodku potld a surovl hru a energicky postupova proti neSportovému
spravaniu hra ov,
[) pri napominani alebo vyli eni hra a zachova pokoj. Ak je treba, jasne a dérazne oznami
hra ovi dévod napomenutia alebo vyl enia z hry. Odporu a sa, aby bol napominany
alebo vylu ovany hrd vzdialeny od rozhodcu 2 a 3 m,
m) s hr& mi zbyto ne nerozprava, ani sa ich nedotyka,
n) vyhyba sa nadmernej gestikulacii,
0) nemusi prerusi hru, ak nie je presved eny, e hra je vane zraneny,
p) ak je zrejmé, e zraneny hrd potrebuje bezodkladné a odborné lekarske oSetrenie,
povola lekara alebo maséra (najviac dve osoby) a tie nosi ov s nosidlami. V hre sa pokra uje,
a ke tieto osoby opustia hraciu plochu. Rozhodca mé& dba , aby sa hrd so silne
krvacajucim poranenim zU astnil na hre a vtedy, ke sa rana mimo hracej plochy riadne
oSetri a krvacanie sa zastavi. Ak je zraneny hra schopny sdm odis z hracej plochy,
md e tak urobi , najma pokia je v blizkosti postrannej alebo brankovej iary. V tomto pripade
nie je nutné, aby na hraciu plochu boli povolani nosi i s nosidlami. Hra sa smie vrati
na hraciu plochu a potom, ke bola hra znovu otvorend. Ak je lopta mimo hry, mé e sa
zraneny hra vrati na hraciu plochu z ubovo ného miesta spoza brankovej alebo postrannej

iary, ale len so suhlasom rozhodcu. Ak je lopta v hre, md e sa zraneny hra so sihlasom

rozhodcu vrati na hraciu plochu z ubovo ného miesta spoza postrannej iary,
q) nedovoli, aby sa v bezprostrednej blizkosti hracej plochy zdr iavali osoby, ktoré sa na hre
nezd ast uju.



25. Rozhodca musi pred asne skon i stretnutie v tychto pripadoch:
a) ak klesne po et hra ov v dru stve pod 7,
b) pri nasili, spAchanom na rozhodcovi, asistentovi rozhodcu alebo nahradnom rozhodcovi,
c) pre smr hra a, asistenta rozhodcu alebo nahradného rozhodcu,
d) po Uradnom zakroku opravneného organu policie alebo iného Uradného organu vo verejnom
zaujme.
Za nasilie (inzultaciu) na rozhodcovi, asistentovi rozhodcu alebo ndhradnom rozhodcovi sa
pova uje:
a) udretie,
b) kopnutie,
c) Umyselné podrazenie,
d) nasilné vrazenie,
€) nasilné mykanie,
f) nasilné vyrazenie piS alky z Ust,
g) umyselné prudké udretie loptou,
h) udretie kame om alebo inym predmetom.
Ak v priebehu stretnutia zomrie hra , asistent rozhodcu alebo nahradny rozhodca, rozhodca
pred asne skon i stretnutie. Urobi tak aj vtedy, ke sa od zodpovednych funkcionarov dozvie,
e v dbsledku zranenia alebo va neho ochorenia postihnuty zomrel.
Ak zakro i opravneny zastupca policie (alebo iného Gradného organu) a vo verejnom zaujme
nariadi stretnutie skon i, rozhodca to oznami obidvom kapitanom. Prikaz na pred asné
skon enie stretnutia si da rozhodca od prikazcu potvrdi v zapise o stretnuti, kde uvedie
tie Udaje z jeho slu obného preukazu.

26. Rozhodca ma pravo pred asne skon i stretnutie:
a) Pre tmu.
Rozhodca skon i stretnutie pre tmu v tom pripade, ak pre zIG vidite nos nie je zaru ena
regularnos stretnutia. Dba pritom na to, aby neposkodil Sport tym, e by stretnutie skratil
len o nieko ko minut.
b) Pre zlé poveternostné podmienky, ktoré nastali v priebehu stretnutia.
Ak sa po as stretnutia zhorSia poveternostné podmienky, napriklad nastane prudky da
alebo burka, snehova fujavica, hmla, prudky vietor, pripadne vznikne nebezpe enstvo zasahu
bleskom, rozhodca hru prerusi. V pripade, e sa u podmienky konania stretnutia nezlepsia,
alebo trvaju tak dlho, e by sa stretnutie nem ohlo za dobrej vidite nosti dohra , rozhodca ho
skon 1.
c¢) Pre nespdsobilos hracej plochy, ktora nastala po as stretnutia.
Pod vplyvom prudkého da a, inahleho odméku, ktory spdsobi, e po as stretnutia sa stane
hracia plocha nesp6sobilou na hru, a nie je mo né uvies ju do stavu spdsobilého na hru.
d) Pre neuposlichnutie rozhodcu hra om alebo lenom realiza ného timu.
Ak sa vyli eny hra zdrdha opusti hraciu plochu alebo sa vykazany len realiza ného timu
zdrdha opusti technickd z6nu v ase, ktory mu na to ur i rozhodca.
e) Pre vniknutie obecenstva na hraciu plochu.
Ak v priebehu stretnutia vnikne obecenstvo na hraciu plochu, rozhodca po iada hlavného
usporiadate a a obidvoch kapitanov, aby sa postarali o jej vyprazdnenie. Ur i nato
primerany as. Ak sa nepodari hraciu plochu v stanovenom ase vyprazdni , rozhodca
stretnutie skon i. Rozhodcom sa zakazuje, aby sa zU ast ovali na vyprazd ovani hracej plochy.
f) Pre taky spbsob hry, ktory vylu uje pokra ova v hre pod a pravidiel.
Ak hra i hraji takym spdsobom, e je ohrozené ich zdravie a ak st napominania i vyld enia
neud inné, rozhodca vyzve kapitanov, aby svoje dru stva usmernili. Ak kapitani
nezabezpe ia napravu, rozhodca stretnutie skon .
g) Pre trvaly nezaujem niektorého dru stva o regularn os stretnutia.
Ak rozhodca zisti, e niektoré dru stvo neméa z aujem o hru a tym si spésobuje vlastnu vysoku
prehru, upozorni jeho kapitana, e bude nateny hru skon i . Dé6vodom na to md e by napriklad,
aj ustavi né umyselné odkopéavanie lopty z hracej plochy.
h) Pre hrubé neSportové masové prejavy obecenstva(nadavky, zneuctenie supera,
rozhodcov a pod.).



27.

28.

i) Pri stretnutiach, hranych pri umelom osvetleni, pre poruchu na zariadeni alebo pre prerusenie
dodavky elektrického pradu zo siete.
V takomto pripade stanovuje rozhodca as na odstranenie poruchy, najviac 60 minut.
Ak v jednom stretnuti vznikne porucha na zariadeni viac razy, alebo ak sa nieko kokrat
prerusi dodavka elektrického pradu, odstranenie vSetkych pordch nema celkove trva dlhSie
ako 60 minut. Vo vSetkych uvedenych pripadoch musi rozhodca prostrednictvom kapitanov
vy erpa vSetky redlne mo nosti, aby sa mohlo v hre pokra ova a stretnutie sa dohralo.
Ke rozhodca skon i stretnutie pred asne, popiSe pri iny podrobne v zapise o stretnuti.
Ak sa stretnutie pred asne skon i z viny niektorého dru stva, zavere ny pozdrav sa
neuskuto ni.
Rozhodca vyka e previnivSieho sa lena realiza ného timu (trénera, asistenta trénera, lekara,
maséra, veduceho dru stva) z technickej zony bez pouitia K. Urobi tak prostrednictvom
kapitana dru stva (tomuto oznami hruby neSpor tovy prejav) a hlavného usporiadate a.
Vykazany len realiza ného timu musi ihne opusti technickd zénu a odis do h adiska,
do priestorov, ktoré s vyhradené pre divakov.
Ak sa vykazany len realiza ného timu zdraha opusti technickd zonu ihne , rozhodca na to
stanovi kratky primerany as (1-2 minaty). Ak sa tak nestane, rozhodca upozorni kapitdna
prisluSného dru stva, e ma pravo skon i stretnutie pred asne. Musi vSak vy erpa vSetky
mo nosti, aby sa v stretnuti pokra ovalo.
Pod a rozhodnutia Medzinarodného vyboru pre pravidla, bodu 7, ma rozhodca pravo po ka ,

i ponechana vyhoda v hre mala predpokladany vysledok. Ak nemala, po kratkej chvili
(asi 2-3 sek.), musi ihne prerusi hru a potresta pdvodné poruSenie pravidiel, ak je lopta
eSte v hre. Ak je u mimo hry, rozhodca musi nadviaza na hru spésobom, ktory vyplyva
z dévodu, pre ktory bola hra preruSena. Ak sa hra previnivSieho sa dru stva dopusti v

ase, ke bola ponechana vyhoda v hre v prospech stperovho dru stva, alSieho priestupku,
tak rozhodca potresta a Sie z oboch previneni. To vS8ak neznamena, e sar ozhodca
tymto zbavuje mo nosti potresta oba priestupky osobnym trestom (napomenutim alebo
vyli enim z hry), ak je to v stlade s pravidlom XII.

C. Po skon eni stretnutia.

29.

a) Po skon eni stretnutia rozhodca a obidvaja asistenti rozhodcu sa postavia na stredovu iaru

pri stredovom kruhu a hra i obidvoch dru stiev sa zoradia oproti sebe, rovnob e ne so stredovou
iarou. Kapitani po akuju podanim ruky rozhodcom, potom sa na pokyn rozhodcu dru stva

pozdravia. Hrd i si navzajom podaju ruky a spolo ne opustia hraciu plochu. Po skon eni

prvého pol asu a po skon eni stretnutia odchadzaju z hracej plochy najprv hostia

(ich kapitan odchadza posledny), potom ide rozhodca s asistentmi rozhodcu a nakoniec

doméci na ele s kapitanom.

b) Po odchode z hracej plochy po skon eni stretnutia kapitani su povinni dostavi do kabiny

rozhodcu a tam podpisom potvrdi v zapise o stretnuti prevzatie registra nych preukazov

V stretnutiach iactva a dorastu pridu kapita ni s veduicimi dru stiev.

¢) Rozhodca je povinny do zépisu o stretnuti uvies heslovito podstatné ndmietky kapitana,

ak o to po iada najneskorSie pred prevzatim r egistra nych preukazov. Kapitan ich potvrdi

svojim podpisom. Na zadnej strane zapisu o stretnuti rozhodca vyjadri k ndmietkam

svoje stanovisko.

Kapitdn m6 e vznies namietky proti:

— vysledku stretnutia,

— priebehu stretnutia,

— nale itostiam hracej plochy,

— Startu niektorého superovho hra a,

— vystroju hra ov superovho dru stva,

— striedaniu nihradnikov,

— popisu priestupkov napominanych alebo vyli enych hra ov (ak rozpis su a e nestanovuje

inak). Nemd e vSak vznies namietky proti vykonu rozhodcu, ani proti jeho jednotlivym

rozhodnutiam v priebehu stretnutia (pokia riadiaci zvéaz neur i inak),



d) Ak bol niektory hra napominany alebo vyla eny z hry, rozhodca musi kapitanovi po stretnuti
oznami ddévod napomenutia alebo vyl enia hra a z hry. Na prvej strane zapisu o stretnuti
rozhodca musi stru ne, ale jasne opisa ddvod napomenutia ivylad enia hra a
(ak riadiaci zvaz neur i inak). Kapitan dru stva svojim podpisom potvrdzuj e toto nos
napominanych alebo vyli enych hra ov. Podrobny popis priestupkov vyl enych hra ov
rozhodca uvedie na druhej strane zapisu o stretnuti.
e) Ak sa zava ny priestupok hr4 a (za ktory by mal by vyll eny z hry) stal za chrbtom
rozhodcu, asistentov rozhodcu, nahradného rozhodcu a delegét stretnutia ho videl, oznami to
kapitanovi jeho dru stva po skon eni stretnutia. Rozhodca je povinny uvies tuto skuto nos
do zapisu o stretnuti.
f) Ak je na rozhodcovi, na asistentovi rozhodcu alebo ndhradnom rozhodcovi spachané
nasilie (inzultacia) vinou hra a alebo osobou nezl astnenou na hre, je rozhodca povinny
tito udalos podrobne popisa v zapise o stretnuti. Zapis o stretnuti je povinny v. o
najkratSom ase odosla riadiacemu zvazu. Rovnakl povinnos ma i v pripade , ak doslo v
priebehu stretnutia alebo po jeho skon eni k nepristojnostiam. V pripade nésilia spachaného
na rozhodcovi povinne a v inych pripadoch, ak si to situacia vy aduje, je potrebné,
aby svoje pisomne stanovisko zaslali i asistenti a ndhradny rozhodca(ak bol delegovany).
g) V ostatnych pripadoch je rozhodca povinny Uplne a presne vyplneny zapis o stretnuti zasla
doporu ene postou do 48 hodin prisluSnému riadiacemu organu, pokia riadiaci organ neur i
inak.

30. Za bezpe nos rozhodcov zodpovedaju aj hra i obidvoch dru stiev. V pripade potreby su preto
povinni poskytni rozhodcom ochranu.



PRAVIDLO V1.
ASISTENTI ROZHODCU

Na ka dé stretnutie sa ur  uju dvaja asistenti rozhodcu. Ich Glohou je signali zova :

a) e je lopta mimo hry,

b) isaméavykona kop od brany, kop z rohu alebo, ktoré z dru stiev je opravnené
vhadzova loptu,

c) ejehrd mimo hry,

d) priestupky hrd ov alebo udalosti (napriklad vstup divadka na hraciu plochu), o ktorych
h st presved eni, e ich rozhodca nemohol vidie ,

€) pripravené striedanie,

f) priestupky hr& ov a poruSenia pravidiel, ku ktorym doslo v pokutov om Uzemi,

ak asistent rozhodcu je k miestu priestupku bli Sie ako rozhodca alebo mé lepSi preh  ad,
g) isa po vykonani pokutového kopu brankér pohol smer om dopredu skér, ne bolo do
lopty kopnuté alebo, i lopta presla Gplne brankarovu iaru.

Pritom vSak nesmua nariSa  rozhodnutie rozhodcu. Okrem toho maju asistenti ro zhodcu
pomaha rozhodcovivies stretnutie v stlade s pravidlami. Rozhodca ma prav o zbavi
asistenta rozhodcu funkcie, ak sa nevhodne mieSa do jeho vykonu alebo sa nevhodne
sprava. V takom pripade ur i za neho nahradnika a pripad oznami prisluSnému

riadiacemu organu. Klub, na ktorého ihrisku sa str etnutie kond, je povinny poskytnu
asistentom rozhodcu vhodné zastavky, ak si ich rozh odcovia neprinesu sami.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Kvalifikovani asistenti rozhodcu s povinni upozorni rozhodcu na ka dé poruSenie pravidiel,
ak sa domnievaju, e ho rozhodca nemohol vidie . S kone nou platnos ou v3ak rozhodne
rozhodca.

2. Pre medzistatne stretnutia “A” dru stiev by mali n arodné zvéazy ur ova asistentov rozhodcu
z radov rozhodcov z neutralnych krajin, ktori st uvedeni na medzinarodnej listine ako
asistenti rozhodcu.

3. Pri medzinarodnych stretnutiach signaliza né zastavky asistentov rozhodcu maji ma vyrazné
farby, syto ervenu alebo syto Iti. Podobné zastavky sa odpord aju aj pre vSetky ostatné
stretnutia.

Vyklad k pravidlu VI

1. Asistent rozhodcu je bu kvalifikovany, alebo klubovy. Za kvalifikovaného asistenta rozhodcu
sa poklada len rozhodca, ktory ma platny preukaz rozhodcu. V inom pripade sa poklada za
klubového (laického) asistenta rozhodcu. Rozhodca, ktory ma disciplinarne zastavend innos ,
nesmie vykonava iadnu funkciu rozhodcu. Rovnako, hr4 alebo funkcionar, ktory bol
disciplinarne potrestany, nesmie vykonava iadnu funkciu rozhodcu.

2. Delegovany asistent rozhodcu je povinny dostavi sa najneskér 60 mindt pred stanovenym
za iatkom stretnutia na ihrisko, kde sa kond stretnutie, pokia riadiaci zvaz nestanovi inak.

3. Ak je to nevyhnutné, obidva za astnené kluby s povinné ur i po jednom asistentovi rozhodcu.
Ak hostia nemd u tto povinnos splni , ur i obidvoch asistentov rozhodcu usporiadajuci klub.
Kluby sl zodpovedné za to, e na funkciu klubov ych asistentov rozhodcu ur ia osoby,

o ktorych vedia, e dostato ne ovladaju pravidla futbalu, su disciplinovani a poskytuja zaruku
nestrannosti.

4. Klubovi asistenti rozhodcu nastupuju pri stretnuti na pozdrav a na rebovanie spolo ne
s rozhodcom len vtedy, ak su Sportovo oble eni. O vhodnosti ich nastupu rozhoduje rozhodca.

5. Urd ky, zneva enia, i napadnutia kvalifikovaného alebo klubového asistenta rozhodcu sa
posudzuju rovnako, ako tie isté previnenia vo i rozhodcovi.

6. Rozhodca je rozhodujacim inite om pri vedeni stretnutia. Jeho rozhodnutia su pravoplatné aj
vtedy, ke sanestoto uju s nazorom asistenta rozhodcu. Asistent rozhodcu nesmie nevhodne
zasahova rozhodcovi do vedenia stretnutia, prejavova nesuhlas alebo nespokojnos s
rozhodnutim rozhodcu.



7. Pred ka dym stretnutim sa rozhodca dohodne s asiste ntmi rozhodcu o podrobnostiach

spoluprace (bod 1 Pokynov pre spolupracu rozhodcu s asistentmi rozhodcu).

8. Asistenti rozhodcu poméahaju rozhodcovi vies stretnutie v sulade s pravidlami. Pravo rozhodnu

s kone nou platnos ou vSak prindle i rozhodcovi.

9. Klubového asistenta rozhodcu poveruje rozhodca len zakladnymi tlohami, uvedenymi v bode 2c
pokynov pre spolupracu rozhodcu s asistentmi rozhodcu.

10.Asistent rozhodcu sa pohybuje pozd postrannej iary mimo hracej plochy tak, aby nepreka al
v hre a aby sa ho lopta mohla dotkn( len vtedy, ke bude mimo hry. Ak sa vSak lopta odrazila
od asistenta rozhodcu spa do hry prv, ne Uplne presla za postrannu alebo br &nkova iaru,
zostava v hre a rozhodca hru neprerusuje.

11.Asistent rozhodcu udr uje postavenie na Urovni pred posledného hra a braniaceho dru stva.

Ak super tohto hra a obohra, asistent rozhodcu mé by na tej istej arovni ako lopta, aby mal
stale preh ad o tom, ihra i dto iaceho dru stva nie st mimo hry.

12.Na udalosti, ktoré sa stali za chrbtom rozhodcu, musi asistent rozhodcu upozorni

signalizaciou zastavkou. Ak rozhodca jeho signalizaciu nevidi, da druhy asistent rozhodcu
signal zastavkou tak, aby rozhodcu na to upozornil. To isté plati aj pre pripravené striedanie
hra ov.

13.Asistenti rozhodcu si maju vS§ima spravanie hra ov a funkcionarov v technickych zénach,
pripadne ich vstup na hraciu plochu. Pri zraneni hra a mo u so sthlasom rozhodcu
na oSetrenie mimo hraciu plochu.

14.Pri vhadzovani lopty asistent rozhodcu sleduje, i hra stoji oboma nohami na alebo
za postrannou iarou. Spravnos sp6sobu vhadzovania a miesto vhadzovania posudzuje
rozhodca. To v8ak nebrani asistentovi rozhodcu, aby v pripade zjavného nespravneho spdsobu
vhadzovania, ktoré rozhodca nepostrehol, dal o tom signal zastavkou okam ite po
vhadzovani. Musi vSak pri tom prihliadnu nato, iho v danej chvili rozhodca mé e vidie .

15.Ak sa dosiahol gdl, asistent rozhodcu zastavkou nesignalizuje. Ak je, pod a jeho nazoru,
gol regularny, be i so spustenou zastavkou ur itd vzdialenos smerom k stredovej iare. Mal by
tie poméc rozhodcovi sledova situaciu v pokutovom Uzemi tesne po dosiahnuti gélu
ak je to potrebné.

16.0 dosiahnuti gélu rozhoduje vyhradne rozhodca. Jeho rozhodnutie je kone né. Na to, i lopta
presla Uplne za brankovl iaru medzi brankovymi r ami a pod brvnom, sa smie vo vynimo nych
pripadoch z vlastnej iniciativy spyta prisluSného asistenta rozhodcu.

17.Rozhodca sa md e asistenta rozhodcu spyta na poruSenie pravidiel bezprostredne pred
dosiahnutim golu len vtedy, ak je nezvratne presved eny, e asistent rozhodcu zo svojho miesta
videl pripad lepSie ako on.

18.Asistent rozhodcu signalizuje zdvihnutim zastavky len vtedy, ak je presved eny, e rozhodca
mo e zdvihnutl z4stavku vidie .

19.Asistent rozhodcu musi presta signalizova , len o spozoruje, e rozhodca neberie jeho
signalizaciu na vedomie. Nesmie presadzova svoj ndzor a ak sa ho rozhodca nespyta,
musi reSpektova jeho rozhodnutie.

20.Ak sa rozhodca rozhodne na zaklade signalizacie asistenta rozhodcu, nesmie pri prejavoch
divakov alebo hra ov demonstrativne ukazova na asistenta rozhodcu a nazna ova tak jeho
zodpovednos . Za ka dé svoje rozhodnutie zodpoveda rozhodca sam .

21.Ak asistent rozhodcu poklada za nevyhnutné oznami rozhodcovi okolnosti, ktoré neslvisia
priamo s hrou, urobi tak v ase, ke je lopta mimo hry. Len v pripadoch, ktoré vy aduji
bezodkladny zakrok, upozorni rozhodcu zdvihnutim zastavky a pokynom ruky ho privola k sebe.

22.Asistent rozhodcu je povinny poda informéacie alebo vysvetlenia o pripadoch, ktoré sa vyskytli
v stretnuti, jedine rozhodcovi, delegovanému delegéatovi zvazu a pripadne i riadiacemu organu,
ak o to po iada.

23.Rozhodca si md e od asistenta rozhodcu vy iada informacie o pripadoch, ktoré sdm jasne
nevidel vtedy, ke sa domnieva, e asistent rozhodcu mal zo svojho mi esta lepSi preh ad.

V takom pripade rozhodne na zdklade informacie asistenta rozhodcu. Rozhodca sa mé e
asistenta rozhodcu opyta len dovtedy, kym sam nerozhodne. Nesmie tak vSak urobi napriklad
na zaklade intervencie hra ov.

24.Rozhodca je povinny v zapise o stretnuti uvies vSetky zava né okolnosti, na ktoré ho asistent
rozhodcu upozornil.



25.Rozhodca dbéa na to, aby boli asistenti rozhodcu objektivni. Ak spozoruje, e asistent rozhodcu
si neplni riadne svoje povinnosti, vedome nespravne signalizuje, alebo inak poruSuje zasadu
nestrannosti, ma ho upozorni . Ak to nepomé e, zbavi ho funkcie a poveri ou iného asistenta
rozhodcu, 0 om podd spravu v zapise o stretnuti.

26.Pokia riadiaci organ neur i inak, rozhodca ur i asistentom rozhodcu strany. Asistent rozhodcu
pbsobi po as celého stretnutia na tej strane, ktord mu pred stretnutim ur il rozhodca. Stranu
hracej plochy, pri ktorej s umiestnené hra ske lavice, ur i rozhodcovi s vySSou kvalifikaciou.



PRAVIDLO VII.
HRACI AS

Ak sa nedohodlo inak, stretnutie trva dva pol asy po 45 minut.
a) Rozhodca je povinny nadstavi ka dy pol as, v ktorom sa pod ajeho mienky hraci as
premarnil striedanim, odchodom zranenych hra ov z hracej plochy alebo pre iné
pri iny, o primerany as.
b) Rozhodca musi pred i kady pol as, ak treba vykona pokutovy kop, nariadeny
v normalnom hracom  ase.
Pol asova prestavka nematrva dlhSie ako 15 minut, pokia  rozhodca nedé suhlas na jej
pred enie. Rozpis kadejsi. aemusiur ova maximalnud kupol asovejprestavky.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Ak rozhodca skon i stretnutie z dévodov, uvedenych v pravidle V, pred uplynutim hracieho asu,
ktory stanovuja pravidla, stretnutie sa musi opakova , pokia prislusny su a ny poriadok neur uje,
aby sa uznal vysledok dosiahnuty v okamihu pred asného skon enia stretnutia.

2. Hr4 i maju v pol ase pravo na prestavku.

ROZHODNUTIE SFZ

1.V SR je hraci as stanoveny takto:

a) pre dospelych 2 pol asy po 45 minut

b) pre starSi dorast 2 pol  asy po 45 minat

c) pre mladsi dorast 2 pol  asy po 40 minat

d) pre starSie iactvo 2 pol  asy po 35 minut

e) pre mladsSie iactvo 2 pol  asy po 30 minat

f) pre pripravku a minifutbal 2 pol  asy po 25 minut

g) pre eny 2 pol asy po 45 minut

h) pre ia ky 2 pol asy po 25 minut
s maximalne 15 mindtovou prestavkou (vratane odchod u hra ov do kabin a ich navratu na
hraciu plochu), vynimku tvoria pohéarové su a e alebo turnaje.
2. O vysledku pred asne skon eného stretnutia rozhoduje prislusny riadiaci organ
Ak sa stretnutie pred asne skon ilo bez viny dru stiev, celé stretnutie sa bude opa kova
v hovom termine.

Vyklad k pravidlu VII

1. Ustanovenia, ktoré sa tykaju akacej lehoty, st uvedené v Su a nom poriadku futbalu,
v lanku 67.

2. Rozhodca meria hraci as od okamihu, ke sa otvaraci vykop spravne vykonal, nie od okamihu,
ke dal signal pi$ alkou na vykonanie otvaracieho vykopu.

3. Pri merani hracieho asu su rozhodujlce jedine hodinky rozhodcu. Napriek tomu sa odporu a,
aby si ich rozhodca pred za iatkom stretnutia porovnal s hodinkami asistentov rozhodcu,

s nahradnym rozhodcom (ak je delegovany). Takto mé u hraci as sledova aj oni.
Kone né rozhodnutie o trvani hry vSak prindle i rozhodco vi.

4. V sl a nych stretnutiach rozhodca nesmie skrati predpisany hraci as ani vtedy, ke dru stva
nastlpia a po uplynuti akacej lehoty.

5. V priate skych stretnutiach rozhodca mé e skrati hraci as (napriklad pre oneskoreny nastup
jedného z dru stiev), no prvy pol as musi by Uplny. Nie je dovolené skratenie hracieho asu
rozdeli na obidva pol asy.

6. Usporiadanie osobitnych su a i (poharové stretnutia, turnaje a podobne) s krat Sim hracim asom
musi schvali prislusny riadiaci organ. Rozhodca musi by s propoziciami tychto osobitnych
sU a i obozndmeny pred za iatkom stretnutia.



7. Ak si to elaju obidve dru stva, od pol asovej prestavky mo no upusti . Ak by vSak na
pol asovej prestavke trval o len jeden hra , musi rozhodca pol asovu prestavku dodr a .

8. V stretnutiach mlade e sa predpisana pol asova prestavka musi dodr a .

9. Rozhodca mé e da suhlas na pred enie pol asovej prestavky, ak ho o to po iada klub,
organizator zapasu alebo pritomny zastupca policie. Takato po iadavka musi by riadne
zdbvodnena. Rozhodca je povinny uvies dbvody tohto rozhodnutia v zapise o stretnuti.

10.Pravo rozhodcu tresta sa vz ahuje aj na pol asovu prestavku, v ktorej md e rozhodca hra a,
ktory sa previnil, potresta napomenutim alebo vyli enim z hry. Rovnako md e rozhodca
postupova aj po skon eni stretnutia a dovtedy, kym neopusti hraciu ploc hu.

11.0 skrateni, nadstaveni alebo pred eni hracieho asu rozhodca informuje asistentov rozhodcu,
pripadne ndhradného rozhodcu(ak je delegovany). M6 e, ale nemusi, tie informova kapitanov
dru stiev. Tieto okolnosti uvedie v zapise o st retnuti.

12.VSetky zvy ajné prerusenia hry, vyplyvajace z normalneho priebehu hry, sa zapo itavaju
do hracieho asu.

13.Ak je nevyhnutné nadstavi hraci as, nadstavuje sa v tom pol ase, v ktorom sa as premarnil.

14.K preruSeniam, ktoré sa do hracieho asu nezapo itavaju aich as sa musi nahradi
nadstavenim, patria:

a) vyprazdnenie hracej plochy, ke na u vnikli divaci,

b) vyprazdnenie priestorov pri brAnkovych alebo postrannych iarach, ke do nich vnikli osoby,
ktoré sa tam nie suU opravnené zdr iava

c¢) do asné prerusenie hry nasledkom nepriaznivych poveternostnych podmienok,

d) oprava poskodenej brany alebo vymena poskodenych rohovych zastaviek,

e) oprava vyzna enia hracej plochy, ktoré sa vykonalo v priebehu 1. alebo 2. pol asu,

f) pomaly odchod vyl eného hra a z hracej plochy,

g) oSetrenie zraneného hra a na hracej ploche alebo jeho odnesenie z hracej plochy,

h) vymena dresu hra a, ktory nastupuje z po a do brany,

i) striedanie s umyslom zdriava hru,

j) umyselné odkopavanie lopty z hracej plochy,

k) imyselné zdr iavanie hry pri vykonavani kopov,

[) akéko vek iné spbsoby neSportového zdr iavania hry,

m) as premeskany pri vymene poskodenej lopty,

n) prerusenie hry, spdsobené poruchou na zariadeni alebo prerusenim dodavky elektrického
pradu zo siete, po as stretnuti, hranych pri umelom osvetleni,

0) do asné prerusSenie hry z dévodov, ktoré neslvisia s hrou.

15.Uctenie pamiatky zosnulého sa vykona po rebovani p red za iatkom stretnutia a trva najviac
1 mindtu. Hra i zaujmu pritom postavenie, predpisané pravidlami pre vykonanie otvaracieho
vykopu A potom sa na signal rozhodcu piS alkou za ne hra otvaracim vykopom.

16.V niektorych su aiach, ktoré sa hraju pod a osobitnych propozicii, je po nerozhodnom vysledku
nevyhnutné ur i vi aza. Preto sa hraci as predl uje o ur ity as, rozdeleny na dve polovice
(napriklad dvakrat 15 minut). Toto pred enie hry musi zodpoveda propoziciam su a e, ktoré
schvalil prislusny riadiaci organ.

17.Hra i maju pred tymto pred enim hry narok na 5-mindtovu prestavku, po as ktorej sa rozhodca
i obidve dru stva zdr iavaju na hracej ploche.

18.Pred za iatkom pred enia rozhodca s kapitdnmi vykona rebovanie. Po up lynuti prvej
polovice pred enia nie je prestavka. Dru stva si vymenia polovic e hracej plochy plochy a
a v hre sa pokra uje vykopom.

19.Pokia sa o vi azovi stretnutia rozhoduje kopmi na branu zo zna ky pokutového kopu
(sulade s rozpisom prislusnej su a e), tak as potrebny na vykonanie tychto kopov sa
nezapo itava do hracieho asu. Priestupky proti pravidlam, ktorych sa hra i v tomto
ase dopustia, sa kvalifikuju



PRAVIDLO VIIL.
ZA IATOK HRY

a) Pred za iatkom stretnutia sa rebuje mincou o polovicu hrac ej plochy. Dru stvo,
ktoré ziskalo reb, si zvoli polovicu hracej pl ochy, ktord bude jeho dru stvo v prvo
pol ase brani . Po znameni rozhodcu za ina sa hra vykopom, ktory vykona hra tak,
e zahra loptu le iacu v pokoji na stredovej zn a ke smerom na superovu polovicu
hracej plochy.
Pred vykopom musia by  vSetci hrd i na vlastnej polovici hracej plochy. Hra i dru stva,
ktoré nema vyhodu vykopu, musia zosta vo vzdialenosti najmenej 9,15 m od lopty.
Lopta je v hre, ke  je do nej kopnuté a je v pohybe. Hrd , ktory vykonal vykop, nesmie
zahra loptu druhykrat, pokia  ju nezahral alebo sa jej nedotkol iny hra
b) Po dosiahnuti golu za  ina hru rovnakym sp6sobom hra toho dru stva, ktoré dostalo gol.
¢) Po pol ase si dru stva vymenia polovice hracej plochy. Hru za ina vykopom hr4d toho
dru stva, ktoré nevykonalo vykop na za iatku stretnutia.
Priamo z vykopu sa md e dosiahnu gol.

TRESTNE USTANOVENIA

Pri ka dom porusSeni tohto pravidla sa vykop opakuje . Vynimkou je pripad, ke hra ,
ktory vykop vykonava, zahra loptu, ktora je v hre, druhykrat prv, ne sa jej dotkne

alebo ju zahrd iny hra . Za tento priestupok sa naria  uje nepriamy vo ny kop, ktory
vykonava hra sUperovho dru stva z miesta priestupku, s vynimkou prikazujucich
ustanoveni pravidla XIII.

d) Po kadominom do asnom preruSeni hry, ktoré nevyplynulo z poruSenia pravidiel

a lopta bezprostredne pred prerusenim hry nepresla za postrannu alebo brankovu iaru,
musi rozhodca necha loptu padni  na zem v mieste, kde bola lopta v okamihu

preruSenia hry (tzv. rozhodcovska lopta), pokia pravidla nestanovuju inak.
Ak bola lopta v okamihu preruSenia hry v brdnkovom Uzemi, necha rozhodca loptu padnu
na zem natej iare brankového Gzemia, ktora prebieha rovnobe ne s brankovou iarou,

v mieste, ktoré je najbli Sie k tomu, kde bola lopt a v okamihu preruSenia hry.

Loptaje v hre, len o0 sa dotkne zeme. Ak lopta, vhodena rozhodcom do hr vy, prejde
za postrannu alebo brankovu iaru skor, ne sa jej niektory hra dotkne alebo ju niekto
zahra skér, ne sa lopta dotkne zeme, rozhodcovska lopta sa musi opakova

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Ak pri rozhodcovskej lopte porusi hra niektoré pravidlo prv, ne sa lopta dotkne zeme, m6 e
ho rozhodca, pod a zava nosti priestupku, napomena alebo vyll i z hry. Nemd e vSak nariadi
v prospech superovho dru stva vo ny kop, lebo lopta v okamihu priestupku eSte nebola v hre.
Preto sa musi rozhodcovska lopta opakova .

2. Je zakazané, aby vykop vykonali iné osoby, ne hra i, za astneni na hre.

Vyklad k pravidlu VIII

1. Pred za iatkom stretnutia rozhodca rebuje mincou pri stred ovej zna ke za U asti kapitanov
dru stiev a asistentov rozhodcu. Stranu mince v oli kapitan hos ujldceho dru stva.

2. V niektorych su aiach, hranych pod a osobitnych propozicii, je nevyhnutné v pripade
nerozhodného vysledku ur i vi aza stretnutia v pred enom hracom ase. Pred za iatkom
pred eného hracieho asu sa znova rebuje mincou. Stranu mince voli kapi tan hos ujdceho
dru stva.

3. Kapitan, ktory ziskal reb, zvoli si polovicu hrac €] plochy, ktor( bude jeho dru stvo v prvom
pol ase brani . Dru stvo, ktoré neziskalo reb, vykona otvéaraci v ykop.



4. Vykopy sa vykonavaju na za iatku stretnutia (otvaraci vykop), na za iatku druhého pol asu
(pol asovy vykop) a po dosiahnuti gélu.

5. Na vykonanie vykopu dava rozhodca signal v dy pi$ alkou.

6. VSetky vykopy vykonavaju hra iz astneni na hre. Ak vSak otvaraci vykop vykonala osoba,
na hre nezll astnena (tzv. estny vykop), rozhodca po vykonani tohto vykopu zapiska a po ka,
kym osoba, ktora vykop vykonala, opusti hraciu plochu. Potom za ne stretnutie otvaracim .
vykopom

7. Vykop je spravne vykonany, ak je (po signaly rozhodcu piS alkou) lopta vo ne a nehybne le iaca
na stredovej zna ke zahrana na superovu polovicu hracej plochy tak, e e je do nej kopnuté
a je v pohybe. Zarove pritom nesmu hrd i pred asne porusi postavenie, ur ené pravidlami.

A potom méuhrd ivkro i nasuperovu polovicu hracej plochy a hra i siperovho dru stva
do stredového kruhu.

8. Hra a, ktory vykona vykop opakovane nespravne, rozhodca napomenie za neSportove spravanie.
V pripade alSieho opakovania tohoto priestupku vylu i vinnika z hry. Ak sa to stane pri
otvaracom vykope, rozhodca vinnika vyka e z hra cej plochy. Za tohto hra a smie nastupi
nahradnik, uvedeny v zapise rozhodcu.

9. Rozhodca nadvia e na hru rozhodcovskou loptou, ak b ola hra prerusena z dévodov,
pre ktoré pravidla nepredpisuju nariadenie niektorého kopu alebo vhadzovanie lopty. Pokia
pravidla nestanovuju inak, rozhodcovska lopta sa vhadzuje na mieste, kde bola lopta v okamihu
prerusenia hry, napriklad z tychto dévodov:

a) pre neregularnu loptu,

b) ak sa na hracej ploche vyskytnu dve lopty a hra je tym ovplyvnena,

c) pre poskodenie brany alebo rohovej zastavky,

d) ak rozhodca ihne po preruSeni hry zistil, e sa dopustil omylu vlas tnou vinou alebo vinou

asistenta rozhodcu,

e) ak rozhodca poklada za nevyhnutné ihne skontrolova vystroj hra a,

f) ak je niektory hrA& nezavinene va ne zraneny,

g) ak sa hra i mimo hracej plochy dopustia nasiliav ase, ke je lopta v hre,

h) ak hra opustil hraciu plochu preto, aby nebol v postaveni mimo hry a odtia pokrikom

alebo posunkami rusivo zasahuje do hry,

i) pre nepriaznivé poveternostné podmienky (napriklad, pre prudky da , bdrku, nebezpe enstvo

zasahu bleskom a pod.),

j) z dévodov nesuvisiacich s hrou (napriklad, ak okolo ihriska ide sprievod so Statnou zastavou

alebo pohrebny sprievod),

k) ak sa na hracej ploche vyskytne cudzie teleso a ak sa tym hra ovplyvni. Za cudzie teleso

sa poklada vhodeny predmet, ivé zviera, aj 0so ba na hre nezll astnena, t.j. divak,

usporiadate , funkcionar, tréner, lekar, zdravotnik, masér, vystriedany alebo vyld eny hrd a pod.
10.Pri rozhodcovskej lopte sa rozhodca postavi elom k hra om a spusti loptu na zem, pri om

nezmeni svoje postavenie.

11.Pravidla nepredpisuju, v akej vzdialenosti maja by hra i pri rozhodcovskej lopte, no musia by

tak aleko, aby mohol rozhodca rozhodcovsku loptu riadne vhodi .

12.Pri zahravani rozhodcovskej lopty nedava rozhodca znamenie. Rozhodca vhadzuje loptu,

a ke hra iobidvoch dru stiev zaujmu také postavenie, ktoré mu umo uje riadne nadviaza
na hru. Loptu spusti z vysky svojho pasa vo ne pred seba na zem. Nesmie ju pritom vyhodi
do vysky, ani prudko hodi na zem.

13.Pri rozhodcovskej lopte nemé e by hrd mimo hry. To znamen4, e ktoryko vek hra
bezprostredne po spravne vykonanej rozhodcovskej lopte m6 e dosiahnu gdl, pripadne aj vlastny.



PRAVIDLO IX.
LOPTAV HRE A MIMO HRY

Lopta je mimo hry:

a) ke Uplne prejde po zemi alebo vo vzduchu za brankovu i postranni  iaru,

b) ak rozhodca prerusi hru.

V kadominom ase odza iatku hry a do jej skon enia je lopta v hre, a to aj vtedy:

a) ak sa odrazi od brankovej rde alebo brvna pripa  dne od rohovej zastavky spa  na
hraciu plochu,

b) ak sa na hraciu plochu odrazi od rozhodcu alebo asistenta rozhodcu, ktory je na hracej
ploche,

c¢) ak vznikne domnienka, e sa porusilo pravidlo, a le rozhodca hru neprerusi.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

iary patria k tomu Gzemiu, ktoré ohrani uju. Preto postranné a brankové iary patria k hracej
ploche.

Vyklad k pravidlu I1X

1. Loptaje v hre, ke :
a) pri vykonani vykopu, vo ného kopu, mimo pokutového tGzemia braniaceho dru st va, pokutového
kopu alebo kopu z rohu, je do nej kopnuté a je v pohybe. Pri vykope a pri pokutovom kope sa
musi lopta zahra smerom dopredu. Pri
vSetkych ostatnych kopoch sa mé e zahra
ubovo nym smerom,
b) pri kope od brany alebo vo nom kope,
ktory vykonava braniace dru stvo z vlastného
pokutového Gzemia, je do nej kopnuté, je
v pohybe a zarove opusti pokutové Uzemie
smerom do hracej plochy
) po spravhom vhadzovani opusti ruky
vhadzujlceho hrd a a prejde za postrannu
iaru smerom do hracej plochy,
d) pri rozhodcovskej lopte sa dotkne zeme bez
predchadzajuceho dotyku ktoréhoko vek
z hra ov
2. Lopta zostava v hre
a) ak sa odrazi od brankovej rde, brvna
alebo rohovej zastavky spa na hraciu plochu,
b) ak sa odrazi do hracej plochy od rozhodcu alebo asistenta rozhodcu, ak s na hracej ploche,
c¢) ak boli pravidla poruSené, ale rozhodca uplat uje vyhodu v hre,
d) ak vznikne domnienka, e pravidla boli poruSené, al e rozhodca hru neprerusi. Ak hra i prestanu
hra , hoci hra nebola prerusena, rozhodca upozorni hra ov pokynom, posunkom alebo slovami,
e v hre sa pokra uje,
e) ak sa lopta pohybuje po brankovej alebo postrannej iare, iu po zemi alebo vo vzduchu
a prejde za tieto iary len iasto ne,
f) vo vSetkych ostatnych pripadoch, pokia rozhodca hru neprerusi.
3. Signalizovanie asistenta rozhodcu je znamenim len pre rozhodcu. Ak zdvihne zastavku asistent
rozhodcu, hra sa eSte neprerusuje. Ke lopta zjavne prejde za brankovu alebo postrannud iaru,
rozhodca nedava signal pis alkou.




4. Pre posudenie hernych situacii ma otazka, i je lopta v hre, rozhodujaci vyznam. Len za
priestupky, ktorych sa hra i dopustia na hracej ploche v ase, ke je lopta v hre, rozhodca
naria uje vo ny kop alebo pokutovy kop.

Za vSetky priestupky, ktorych sa hra i dopustiav ase, ke je lopta mimo hry, mé e rozhodca
vinnika pod a povahy priestupku potresta len napomenutim alebo vyli enim z hry. Na hru potom
nadvia e spdsobom, pre ktory bola hra prerusena .

5. Kop od brany alebo vo ny kop, nariadeny v prospech dru stva, z jeho vlast ného pokutového
Uzemia sa opakuje, ke prv, ne je lopta v hre a opusti toto tzemie, smer om do hracej plochy:
a) ktoryko vek hra sa lopty dotkne alebo ju zahra, hoci aj umyselne rukou,

b) ktoryko vek hrd sa dopusti priestupku,
c¢) hrd superovho dru stva vkro i do pokutového tzemia.



PRAVIDLO X.
DOSIAHNUTIE GOLU

G0l sa dosiahne, pokia  to pravidla neur ujd inak, ak lopta Gplne prejde za brankovu iaru
medzi brankovymi r  ami a pod brvnom, pri  om ani jeden hr& (to iaceho dru stva
neporusil pravidla. Vyhrava dru stvo, ktoré v stret nuti dosiahlo viac gélov. Ak sa
nedosiahne ani jeden gol, alebo ak obidve dru stva dosiahnu rovnaky po et gélov,
vysledok stretnutia je nerozhodny.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Pravidlo X ur uje jednotlivé h adiska, pod a ktorych dru stvo v stretnuti vyhrava alebo je vys ledok
nerozhodny. Akako vek zmena, bez prihliadnutia na ich znenie, je nepripustna.

2. GOl sa nesmie uzna , ak bola lopta akymko vek vonkajSim vplyvom zadr an& prv, ne presla
za brankovu iaru. Ak sa tak stane v normalnom hracom ase, s vynimkou vykonavania
pokutového kopu, rozhodca hru prerusi a nadvia e na u rozhodcovskou loptou na mieste, kde
bola lopta vonkajSim vplyvom zadr ana.

Ak sa tak stalo v brAnkovom Uzemi, necha rozhodca loptu padni na zem natej iare brankového
Uzemia, ktora prebieha rovnobe ne s brankovou iarou v mieste, ktoré je najbli Sie k tomu,
kde bola lopta zadr ana.

3. Ak na hraciu plochu vstlpi divak a pokusi sa zadr a loptu, smerujlcu do brany prv, ne lopta
prejde za brankovu iaru, ale sa mu to nepodari, lopty sa nedotkne a ta sa dostane do brany,
rozhodca musi gol uzna . Ak sa divak lopty dotkne, alebo rusivo zasiahne do hry, rozhodca hru
prerusi a nadvia e na u rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa divak lopty dotkol, alebo kde
rusSivo zasiahol do hry. Ak bola lopta v tomto okamihu v brankovom Gzemi, necha rozhodca loptu
padnd na zem natej iare brankového Uzemia, ktora prebieha rovnobe ne s brankovou iarou,
ato v mieste, ktoré je najbli Sie k tomu, kde sa divak lopty dotkol, alebo kde ruSivo zasiahol
do hry
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Dosiahnutie gélu (1).
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Vyklad k pravidlu X

1. O tom, i sa gol dosiahol alebo nie, rozhoduje vylu ne rozhodca. Jeho rozhodnutie je kone né.
Preto je nevyhnutné, aby v rozhodujucom okamihu bol o najbli Sie k brane.



2. Rozhodca mé rovnako starostlivo sledova brankéara. Pre posudenie, i sa gél dosiahol, nie je v dy
rozhodujuce, kde brankar stoji. Stava sa, e st oji za brankovou iarou, loptu vSak dr i pred ou
alebo naopak, stoji pred brankovou iarou, ale loptu ma v rukach u za ou.

3. Ak rozhodca z va nych dévodov na kratky as strati schopnos sledova hru a neprerusi ju hne ,
md e gbl uzna na zéklade informacie asistenta rozhodcu alebo nahradného rozhodcu.

4. V nepreh adnej situacii sa rozhodca smie ihne po preruSeni hry, z vlastnej iniciativy, spyta
asistenta rozhodcu (ndhradného rozhodcu) na okolnosti pred dosiahnutim goélu, najma vtedy,
ak bol vo vyhodnejSom postaveni a mohol situaciu lepSie vidie .

5. Bezchybnd spolupraca rozhodcu s asistentmi rozhodcu je osobitne dble ita v tychto situaciach:
a) ak je asistent rozhodcu presved eny, e gol bol regularny, be i so spustenou zastav kou
pozd postrannej iary do postavenia smerom ku stredovej iare. V opa nom pripade alebo
v spornych pripadoch zostane stad tam, kde bol pred dosiahnutim gélu,

b) prv ne rozhodca rozhodne, pozrie sa na asistenta rozhodcu a v pripade, e gél uzna,
uka e smerom k stredovej iare. Rozhodca i asistenti rozhodcu (ndhradny rozhodca) kontroluj
situéciu a spravanie hra ov po dosiahnuti gélu (mo nos priestupkov za chrbtom rozhodcu).

6. Rozhodca uzna gdl, ak sa lopta dostane do sUperovej brany priamo:

a) z uto nej akcie,
b) z priameho vo ného kopu,
¢) z pokutového kopu,
d) z kopu z rohu,
e) z vykopu,
f) z kopu od brany.
Hra ato iacej strany pred dosiahnutim golu nesmie porusi pravidla. Dosiahnutie g6lu musi
zodpoveda prisluSnym ustanoveniam pravidiel.

7. Rozhodca uzna gol, ak brankar vhodi loptu, ktord je v hre, z vlastného pokutového Gzemia
priamo do brany superovho dru stva.

8. Ak hra braniaceho dru stva zahra imyselne loptu rukou, al ebo inak porusi pravidla,
pri om lopta skon i v brane jeho dru stva prv, ne rozhodca hru preru Si, musi gél uzna .

9. Ak rozhodca zapiska a ihne zisti, e lopta nepresla Uplne za brankov( iaru v priestore brany,
uznd svoju chybu. Na hru potom nadvia e rozhodc ovskou loptou na mieste, kde bola lopta
v okamihu preruSenia hry, pokia pravidla nestanovuju inak.

10.Rozhodca neuzna gdl, ak sa lopta dostane do superovej brany priamo:

a) z nepriameho vo ného kopu,
b) z vhadzovania lopty.
V hre sa pokra uje kopom od brany.

11.Rozhodca neuzna gol, ak sa lopta dostane do vlastnej brany priamo:

a) z ktoréhoko vek kopu,
b) z vhadzovania.
V hre sa pokra uje kopom z rohu.

12.Rozhodca neuzna gol, ak sa lopta dostane do brany priamo z rozhodcovskej lopty, pri om sa jej

nedotkol iadny hra .V takom pripade sa rozhodcovska lopta opakuije.



PRAVIDLO XI.

HRA MIMO HRY

1. Hrd je v postaveni mimo hry, ak je bli Sie k superovej brankovej iare ako lopta,

s vynimkou:

a) ak je na vlastnej polovici hracej plochy alebo

b) ak nie je bli Sie k superovej brankovej iare ako najmenej dvaja hra i stperovho dru stva.

2. Hra a, ktory je v postaveni mimo hry, pova uje rozhodca za hra a mimo hry, ak v okamihu,
ke sa niektory z jeho spoluhra  ov dotkne lopty alebo ju zahr4, pod  a nazoru rozhodcu:

a) ovplyv uje hru,

b) ovplyv uje supera,

c¢) pokusa sa z toho postavenia ziska  vyhodu.

3. Rozhodca nepoklada hra a za hra a mimo hry:

a) len preto, e je v postaveni mimo hry,

b) ak loptu dostane priamo z kopu od brany, z kopu z rohu alebo z vhadzovania lopty.

4. Ak rozhodca poklada hra a za hrd a mimo hry, nariadi nepriamy vo  ny kop, ktory vykona
hra superovho dru stva z miesta, kde bolo pravidlo por uSené. Ak hrd porusi pravidlo

v superovom brankovom Uzemi, vo  ny kop sa vykond z ktoréhoko  vek miesta vo vnutri
brankového uzemia.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. a) Na posudenie, ije hra mimo hry, nie je rozhodujici okamih, v ktorom hra loptu dostal,
ale okamih, ke mu loptu spoluhra prihrava. Hra , ktory nie je v postaveni mimo hry
v okamihu, ke mu spoluhra loptu prihrava alebo ke jeho spoluhra vykona vo ny kop,
nebude preto mimo hry ani vtedy, ke po as letu lopty prebehol dopredu.
b) V definicii postavenia mimo hry, vyraz “hra je bli Sie k brankovej iare stpera“ znamena,
e ktorako vek as jeho hlavy, tela alebo néh je bli Sie k brankovej iare slpera ako lopta
a predposledny hra suUpera. Pae ( as hornej kon atiny od pleca a k prstom) sa pri
posudzovani postavenia hra a neberd do Gvahy.
c¢) Hra , ktory je v rovnakej vzdialenosti od superovej brankovej iary ako predposledny hra
alebo ako posledni dvaja hra i superovho dru stva, nie je v postaveni mimo hry.

2. Definicie podmienok aktivnej G asti v hre st nasledovné:
a) Hra ovplyv uje hru, ak s loptou hra alebo sa jej dotkne potom, o sa jej dotkol alebo mu
prihral jeho spoluhra .
b) Hr&d ovplyv uje supera,
— ak mu zabrani hra s loptou alebo mu neda mo nos hra s loptou tym, e brani stiperovi
vo vyh ade alebo v pohybe,
— ak sa sna i svojimi pohybmi, gestami, pod a nazoru rozhodcu, hra a supera oklama alebo
rusi .
¢) Hra v postaveni mimo hry ziska zo svojho postavenia vyhodu, ak hra s loptou, ktora sa
k nemu odrazi od brankovej rde, brvna alebo o d hr4 a supera.

Vyklad k pravidlu XI

1. Hrd samob e v priebehu Gto nej akcie svojho dru stva ocitnd v postaveni mimo hry
alebo by mimo hry.

2. Pravidlo XI ma chrani braniace dru stvo pred tym, aby sa hra (to iaceho dru stva zdr iaval
v blizkosti stiperovej brany a mohol ahko dosiahnu gdl.

3. Rozhodca v pripade poruSenia tohto pravidla nesmie uplat ova ustanovenia pravidla XlIl, as C,
bodu k a hra a napomenu ani vtedy, keby bol hr&  astejSie mimo hry a rozhodca by preto
musel hru astejSie preruSova .

4. Na posudenie, ije hra mimo hry, je rozhodujlci okamih prihravky od spoluhra a a nie okamih,
ke hrd v postaveni mimo hry loptu prebera.



5.To, e hr&d je v postaveni mimo hry, nie je eSte dévod na preruSenie hry. Rozhodca prerusi hru
len vtedy, ak hrd v postaveni mimo hry sp a podmienky aktivnej G asti v hre, definované
v Rozhodnuti Medzinarodného vyboru .2.

6. Plati to aj vtedy, ke sa lopta v hre odrazi od rohovej zastavky, od rozhodcu alebo asistenta

rozhodcu stojaceho na hracej ploche k hra ovi, ktory bol v postaveni mimo hry v okamihu,
ke loptu zahral jeho spoluhra .

. Ustanovenia pravidla Xl platia aj pri vykonavani vo nych kopov.

8. V postaveni mimo hry nemé e by to iaci hra , ktory je v rovnakej vzdialenosti od superovej
brankovej iary ako predposledny hra braniaceho dru stva alebo ako posledni dvaja hra i
braniaceho dru stva.

9. V postaveni mimo hry nemé e by to iaci hra , ktory je v okamihu, ke mu loptu spoluhra
prihrava, v rovnakej vzdialenosti od superovej brankovej iary ako lopta.

10.Hra , ktory je v postaveni mimo hry bokom od Uto nej akcie, mé e da rozhodcovi najavo,

e nehodla do hry zasahova . V takom pripade bu zostane na hracej ploche pokojne sta ,
alebo ju opusti a zostane pokojne std za brankovou, pripadne postrannou iarou.

11.Priestor brany nepatri k hracej ploche. Preto nemd e by v postaveni mimo hry hra (to iaceho
dru stva, ktory sa ocitne za brankovou iarou, v priestore superovej brany.

12.Hra , ktory opustil hraciu plochu, aby nebol v postaveni mimo hry, nesmie z miesta mimo hracej
plochy ruSivo zasahova do hry, preto e sa to poklada za neSportové sprava nie. Ak rozhodca
z tohto dévodu prerusi hru, vinnika napomenie. Na hru nadvia e rozhodcovskou loptou na mieste,
kde bola lopta v okamihu preruSenia hry, pokia pravidla nestanovuju inak. V tejto situacii musi
rozhodca prihliada na vyhodu.

13.Hra , ktory opustil hraciu plochu, aby nebol v postaveni mimo hry, sa smie znovu vrati na hraciu
plochu a po skon eni Uto nej akcie svojho dru stva aj bez suhlasu rozhodcu. Ak tento hra
nevy k&, kym sa skon i Gto na akcia jeho dru stva a vstupom na hraciu plochu r uSivo
zasiahne do hry, sprava sa neSportovo. Ak rozhodca z tohto dévodu prerusSi hru, napomenie
vinnika a proti jeho dru stvu nariadi nepriamy vo ny kop z miesta, na ktorom hra ovplyvnil hru,
s vynimkou prikazujucich ustanoveni pravidla XIll.

14.Ak hr4 braniaceho dru stva opusti hraciu plochu s imyslom vystavi sUpera do postavenia
mimo hry, rozhodca posudzuje hernu situaciu tak, ako keby tento hr4 zostal na hracej ploche.
Napomenie ho a po skon eni Gto nej akcie v ase, ke je lopta mimo hry.

15.Hra , ktory je v postaveni mimo hry, nemd e sa sdm toht o postavenia zbavi . Nesmie do hry
zasahova ani vtedy, keby sa vratil smerom do vlastnej polovici hracej plochy. Do hry samé e
zapoji a vtedy, ke
a) loptu zahra super,

b) sUperi zmenia postavenie tak, e pri novom zahrati lopty spoluhra om nie je tento hra

bli Sie k stperovej brankovej iare ako predposledny hr4 alebo posledni dvaja hra i siperovho
dru stva,

c) sa lopta ocitne bli Sie k stperovej brankovej iare, ne je tento hra atam zahrd loptu jeho
spoluhra .

16.Vystavova slpera do postavenia mimo hry je dovolené. Uspe3né je v3ak len vtedy, ak hra i
braniaceho dru stva zmenia postavenie prv, ne super loptu prihra.

17.Asistent rozhodcu upozor uje zdvihnutim zastavky na to, e hra je mimo hry. Rozhodca vSak
sam rozhodne, ije hrA& mimo hry a i ma preto hru prerusi .

18.Posudi , ije hra mimo hry, t.j. iv postaveni mimo hry rusivo zasahuje do hry alebo sa pokisa
z tohto postavenia ziska vyhodu, vy aduje od rozhodcu nielen znalos pravidiel, ale aj dokonalu
spolupracu s asistentmi rozhodcu.

19.Ak sa hrd braniaceho dru stva dopusti zakdzaného spdsobu hry alebo iného priestupku
proti stperovi, ktory je v postaveni mimo hry, rozhodca musi za takyto priestupok nariadi
prislusny kop.

~



PRAVIDLO XII.
ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE

A. Priamy vo ny kop

Rozhodca nariadi priamy vo  ny kop proti dru stvu, ktorého hra sa dopusti jedného z tychto
Siestich priestupkov (pri om je pova ovany rozhodcom za nedbanlivy, bezoh adny
alebo vykonany neprimeranou silou):

a) kopne alebo sa pokuSa kopnd  sUpera,

b) podrazi supera,

c¢) sko i na supera,

d) vrazi do supera,

e) udrie pripadne sa pokusi udrie supera,

f) soti supera,

alebo, ktory sa dopusti jedného z nasledujucich Sty roch priestupkov:

g) pri odoberani lopty nedovolene zasiahne telom st pera, skor ako zahra loptou,

h) dr i supera,

ch) p uvne na supera,

i) hra amyselne rukou . Nevz  ahuje sa to na brankéra v jeho vlastnom pokutovom U zemi.
Priamy vo ny kop vykona hra  superovho dru stva z miesta, kde sa priestupok sta l.

Ak sa hr& dopusti priestupku v siperovom brankovom tzemi, sm ie savo ny kop vykona
z ubovolného miesta vo vnutri brdnkového Uzemia. Ak s a hr4 bréaniaceho dru stva

dopusti jedného z uvedenych priestupkov vo vlasthom pokutovom Uzemi, musi by  jeho
dru stvo potrestané pokutovym kopom. Pokutovy kop r ozhodca musi nariadi  bez oh adu

na to, kde je prave lopta, ak v okamihu priestupku bola v hre a ak sa priestupok stal

v pokutovom Uzemi previnivSieho sa dru stva.

B. Nepriamy vo ny kop

Rozhodca nariadi nepriamy vo  ny kop proti dru stvu, ktorého hra sa dopusti jedného
z tychto priestupkov:

1. zahra spésobom, ktory je pod a nazoru rozhodcu nebezpe ny,

2. vrazi do supera sice dovolenym sp6sobom, t.j. ra menom, alev ase, ke nie je lopta
v ich bezprostrednej blizkosti a ke sa vlastne nesnai s loptou hra

3. brani superovi v hre, t.j. prebehne medzi sipero  m a loptou, alebo mu nastavenim tela
preka a, pri. om sam nechce s loptou hra

4. vrazi do brankéra s vynimkou pripadu, ak brankar

a) dri loptu,

b) brani saperovi v hre,

¢) opusti vlastné brankové Uzemie,

5. ako brankar vo vlastnom pokutovom Uzemi:

a) dr i loptu v rukach viac ako 6 sekind, od okamih u, kedy ju ma pod kontrolou a dovtedy,
ako ju akymko vek spésobom uviedol opa  do hry alebo

b) ke sav priebehu 6 sekdnd lopty zbavi a potom sa lopt y rukou znova dotkne skor,
ako s ou zahra spoluhr&  mimo pokutového Gzemia (s vynimkou ustanovenia

bodu 5.c¢) alebo hra  superovho dru stva bu vo vnutri alebo mimo pokutového Uzemia,
alebo

¢) sa dotkne lopty rukami potom, ke mu ju prihra spoluhra  nohou pripadne nohami,
alebo
d) sa dotkne lopty rukami potom, ke mu ju prihra spoluhra  priamo z vhadzovania spoza

postrannej iary, alebo

e) pod a nazoru rozhodcu taktizuje spésobom, smerujacim vy hradne k zdr iavaniu hry
atak premar uje as, aby jeho dru stvo ziskalo neSportovu vyhodu.

6. Dopusti sa priestupku, za ktory rozhodca hra a napomenie alebo vyl iz hry

a tento priestupok nie je taxativne uvadzany v zakl  adnom zneni pravidla XII.

Nepriamy vo ny kop vykona hra  sUperovho dru stva z miesta, kde sa priestupok sta I,
s vynimkou prikazujucich ustanoveni pravidla XIlI.



C. Rozhodca hra a napomenie tak, e mu ukd e Itd kartu, ak hra
j) bez predchadzajuceho suhlasu rozhodcu,

— po za iatku hry vstipil na hraciu plochu, aby svoje dru s tvo doplnil, alebo sa do dru stva
vrétil, alebo
—po as hry amyselne opustil hraciu plochu (s vynimkou pripadov, ktoré sU uvedené

vo vyklade Pravidla Ill, bod 16).
Ak rozhodca prerusi hru, aby hr&  a napomenul, nariadi nepriamy vo  ny kop. Vykona ho
hra sUperovho dru stva z miesta, kde bola lopta v okam ihu preruSenia hry, s vynimkou
prikazujucich ustanoveni pravidla Xlll. Ak sa vSak hra dopustil aj a Sieho priestupku,
musi by potrestany pod a prisluSného ustanovenia pravidiel.
k) sustavne poruSuje pravidla,
[) slovami, posunkami alebo gestami, prejavuje nesu hlas s rozhodnutim rozhodcu,
m) sprava sa nesportovo,
n) zdr iava opatovné nadviazanie na hru
0) nereSpektuje predpisanu vzdialenos pri opatovnom nadviazani na hru kopom z rohu,
vo nym kopom alebo vhadzovanim lopty.
Rozhodca napomenie striedaného alebo striedajuceho hra atak, e mu ukae
Itd kartu, ak:
— sa sprava neSportovo,
— slovom alebo akciou protestuje proti rozhodnutiu rozhodcu,
— zdr iava znovu nadviazanie na hru.
D. Rozhodca vyl ihra a, striedaného alebo striedajuceho  hrd a z hry tak, e mu uka e
ervenu kartu, ak hra  pod a nézoru rozhodcu:
p) sprava sa hrubo neSportovo,
r) hré surovo,
S) pou ije pohorsujice, ura livé alebo poni ujlce vyr oky alebo gesta,
t) v tom istom zapase bol druhykrat  napominany,
u) umyselnou hrou rukou zmari superovi jasni goélovu p rileitos  (neplati pre brankara
v jeho vlastnom pokutovom Gzemi),
V) op uje supera alebo inG osobu,
X) zabrani superovmu dru stvu dosiahnu gol zakdzanou hrou, za o mdeby nariadeny
priamy vo ny kop alebo pokutovy kop.

Hra , striedany alebo striedajaci hrd  , ktory bol vyli  eny z hry  ervenou kartou, musi
opusti hraciu plochu, hra  sku lavi ku a ohrani eny priestor ihriska.

Ak rozhodca prerusi hru, aby hr&  a vyld il z hry pre hrubé neSportové spravanie a hra sa
pritom nedopustil alSieho porusenia pravidiel, nariadi nepriamy vo ny kop. Nepriamy

vo ny kop vykona hra  superovho dru stva z miesta, kde sa priestupok sta [, s vynimko
prikazujucich ustanoveni pravidla XIlI.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Ak brankar vo vlastnom pokutovom Gzemi hodi do suUpera loptu (udretie sUpera)
alebo do suUpera vrazi s loptou, ktort dr i v ru ke, rozhodca musi nariadi pokutovy kop.

2. Ak sa hra oprie o ramena spoluhra a, ktory stoji pred nim, aby potom zahral loptu hlavou,
rozhodca hru prerusi. Vinnika napomenie za neSportové spravanie a proti jeho dru stvu nariadi
nepriamy vo ny kop.

3. Ak sa hra hodla v priebehu hry vrati na hraciu plochu spoza postrannej iary, je povinny
ohlasi sa u rozhodcu. Rozhodca zrete nym pohybom ruky da suhlas hra ovi na vstup na
hraciu plochu. Nie je nevyhnutné, aby rozhodca vy kal na preruSenie hry (toto sa nevz ahuje
na pripady poruSenia pravidla 1V). Len on vSak m& pravo ur i okamih, kedy d& hra ovi suhlas
na vstup na hraciu plochu.

4. Znenie a zmysel pravidla XII nezavazuje rozhodcu, aby pre napomentie hra a prerusil hru.

Rozhodca smie pod a vlastnej Gvahy uplatni vyhodu v hre. Ak poskytne vyhodu v hre, vinnika
napomenie pri najbli Som preruseni hry.



5. Ak hra kryje z taktickych dévodov loptu, ktord je v jeho bezprostrednej blizkosti tak, e sa jej
nedotyka a robi to preto, aby zabranil siperovi hra s loptou, brani mu tym v hre. Neporusuje
vSak pritom ustanovenie bodu 3, asti B pravidla XII. Saper smie do neho vrazi
dovolenym sp6sobom.

6. Rozhodca musi hrd a napomenu za neSportové spravanie a nariadi proti jeho dru stvu
nepriamy vo ny kop, ak ten
—roz ahuje ruky alebo
— poskakuje z boka na bok alebo
— pohybuje rukami,

s myslom brani superovi v hre a prindti ho zmeni smer pohybu, pri om sa ho nedotkne telom.

7. Ak hra bréani brankérovi v hre a zdmerne mu preka a rozohr a loptu pod a ustanovenia
bodu 5a), asti B, pravidla Xll, rozhodca nariadi proti jeho dru stvu nepriamy vo ny kop.

8. Ak hra po nariadeni vo ného kopu prudko protestuje tym, e vo irozhodcovi pou ije hanlivé,

i vulgarne vyrazy alebo gesté a rozhodca ho za to vylu i z hry, vo ny kop sa vykona a vtedy,
ke vinnik opusti hraciu plochu.

9. Priestupku sa dopus a ka dy hra , ktory sa na hracej ploche alebo mimo nej sprava neSportovo,

i hrubo vo i stperovi, ale aj spoluhra ovi, rozhodcovi, asistentovi rozhodcu, nahradnému
rozhodcovi alebo inej osobe, pripadne pou ije uralivé i hanlivé vyroky alebo gesta.
Rozhodca takéhoto hra a potresta pod a povahy viny. ItAa ervena karta mé e by udelena
iba hra ovi a ndhradnikovi, ktory je uvedeny v zapise o stretnuti.

10.Brankér sa dopus a neSportového spravania, ak pod a nazoru rozhodcu le i na lopte
alebo dr i loptu vo svojich rukach dihSie ako 6 sekind. Rozhodca musi brankara napomenu
a nariadi v prospech superovho dru stva nepriamy vo ny kop.

11.P uvanie na rozhodcu, asistenta rozhodcu, ndhradného rozhodcu alebo inG osobu, pripadne
podobné neslusné spravanie, sa poklada za hrubé neSportové spravanie
v zmysle ustanovenia bodu n), asti D, pravidla XIlI.

12.Ak rozhodca hodla hra a napomenu a ten sa skor, ne sa tak stane, dopusti alSieho priestupku,
za ktory by mal by napomenuty, rozhodca musi tohto hr4 a vyla i z hry.

13.Hra to iaci na superovu branu ma, pod a nazoru rozhodcu, o ividnd mo nos dosiahnu
gol. Je zastaveny siperom nedovolenym spésobom, t.j. takym poruSenim pravidiel, ktoré sa tresta
priamym vo nym kopom (alebo pokutovym kopom), im sa zmari g6lova Sanca (to iaceho
dru stva. V tomto pripade hra , ktory sa previnil, bude v stlade s pravidlom XII bod n) vyld eny
z hry pre hrubé neSportové spravanie.

14.Ak, pod a nazoru rozhodcu, hra (s vynimkou brankéara) vo vlastnom pokutovom Gzemi
umyselnou hrou rukou zmari superovi jasnu goélovu prile itos , bude vyla eny z hry,
pod a ustanovenia pravidla Xl bod n), pre hrubé neSportové spravanie.

15.Medzinarodny vybor je toho nazoru, e v zhode s oko Inos ami, vysvetlenymi v pravidle XII,
bod 5 a), ma brankar loptu pod kontrolou, ak ju zadr i dotykom jednej ruky i oboch rik, jednej
pae, iobochpaialeboich asti. Ak brankar da lopte iny smer, aby ju mal
pod kontrolou, pova uje sa to rovnako za dr an ie lopty. Ak sa ale, pod a nazoru rozhodcu,
lopta len nahodne odrazila od rdk brankéra, napriklad, ke sa brankar pokusal loptu
chyti , potom sa to nepoklada za pripad, ke mal brankar loptu pod kontrolou.

16.Z vykladu pravidla Xl vyplyva, e hrd ovi je dovolené prihra loptu svojmu brankarovi hlavou,
hru ou, kolenom at . Ak sa ale hra , pod a ndzoru rozhodcu, sna i obis ustanovenie
bodu 5.c), asti B, pravidla XllI, sprava sa neSportovo a ma by potrestany pod a zodpovedajucich
ustanoveni pravidla XIl. To znamend, e rozhod ca hra a napomenie tak, e mu uka e Itd kartu.
Dru stvo sUpera vykona nepriamy vo ny kop z miesta, kde sa hr& dopustil priestupku
(s vynimkou prikazujucich ustanoveni pravidla XIIl). Za u spominanych okolnosti nie je
rozhodujuce, i sa brankar nasledne dotkne lopty rukami alebo nie. Tresta sa priestupok hra a,
ktory svojim konanim obiSiel tak doslovné znenie pravidla Xll, ako aj jeho zmysel.

17.Zakazana hra (kopnutie, podrazenie), ktord ohrozuje bezpe nos a zdravie sUpera,
je posudzovana ako surové hra a musi by potrestana priamym vo nym kopom,
pripadne pokutovym kopom a vyl enim hra a z hry.

18.Akéko vek simulovanie, ktorého sa hra dopusti na ktoromko vek mieste hracej plochy,

s imyslom oklama rozhodcu, musi by potrestané ako neSportové spravanie.



19.Hra , ktory si pri oslave dosiahnutia golu vyzle ie dres (tri ko) alebo si ho pretiahne cez hlavu,
musi by napomenuty za neSportové spravanie.

Vyklad k pravidlu XII

1. Pravidlo Xll ur uje zdsady spdsobu boja i konania hr4 ov. Boj o loptu md e by tvrdy, ale musi
by isty a bez zdkernosti. Hra musi dba jednak na vlastni bezpe nos a jednak na bezpe nos
ostatnych hra ov.

2. Pravidlo XIl zah a v podstate Styri druhy previneni:

a.) zakdzané spbsoby hry, za ktoré rozhodca naria uje priamy vo ny kop pripadne pokutovy kop,
b.) nebezpe nu hru a priestupky technického charakteru, za ktoré rozhodca naria uje nepriamy
vo ny kop,

c.) priestupky, za ktoré rozhodca hra a napomina,

d.) priestupky, za ktoré rozhodca hra a vylu uje z hry.

3. a.) Priamy vo ny kop, nepriamy vo ny kop alebo pokutovy kop rozhodca nariadi jedine vtedy,
ak sa hra dopusti priestupku na hracej ploche, ke je lopta v hre.

b.) Za priestupok, ktorého sa hr& dopusti mimo hracej plochy v ase, ke je lopta v hre,
rozhodca vinnika napomenie alebo vyl i z hry. Ak rozhodca preto prerusi hru, nadviae na u,
nadvia e na u rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry,
pokia pravidla nestanovuju inak.

c.) Za priestupok, ktorého sa hra dopusti na hracej ploche alebo mimo nej, ke bola lopta
mimo hry, rozhodca vinnika napomenie, pripadne vyll iz hry. V hre sa potom pokra uje
sposobom, zodpovedajucim dovodu, pre ktory bola hra prerusena.

4. Rozhodca smie priamy vo ny kop alebo pokutovy kop nariadi len za priestupky, ktoré su uvedené
v asti A, pravidla XlI. PoruSenim tejto asti pravidiel sa rozumie i zakrok z nedbanlivosti
alebo nedostato nej predvidavosti nasledkov v boji o loptu (napriklad, ke hrd urobi tzv.,no ni ky
a kopne pritom supera).

5. Miesto priestupku
a) Pri imyselnej hre rukou sa za miesto priestupku poklada to miesto na hracej ploche, kde sa
hra alebo brankar mimo vlastného pokutového tzemia, dotkne lopty rukou. Ak sa hra braniaceho
dru stva, ktory stoji mimo pokutového Gzemia (s vynimkou brankéara), umyselne dotkne rukou
lopty, ktord je v jeho pokutovom Gzemi, rozhodca nariadi proti braniacemu dru stvu pokutovy kop.
b) Pri priestupkoch na dotyk, pri ktorych sa hr4 stretne so siperom (napriklad udretie, kopnutie,
nastavenie nohy), sa za miesto priestupku poklada to, kde nastal kontakt so superom.

Napriklad, ak hr4 braniaceho dru stva, ktory stoji vo vlastnom pokut ovom Gzemi, kopne sUpera,
stojaceho mimo pokutového Uzemia, rozhodca nariadi proti braniacemu dru stvu priamy vo ny
kop. so siperom vo vnutri pokutového Gzemia rozhodca nariadi pokutovy kop.

c¢) Pri priestupkoch na vzdialenos (napriklad, pri hodeni kame om, loptou), sa za miesto
priestupku pokladé to, odkia bola lopta alebo iny predmet hodeny. Ak brankar, stojaci vo
vlastnom pokutovom Gzemi, ke je lopta v hre, zasiahne prudko hodenou loptou supera,

ktory stoji mimo pokutového Uzemia, rozhodca nariadi proti jeho dru stvu pokutovy kop.
Rozhodca je s kone nou platnos ou opravneny ur i miesto priestupku. Z toho vyplyva i
rozdielny spésob nadviazania na hru (priamy vo ny kop alebo pokutovy kop).

6. Ak pravidla poruSia su asne hra i obidvoch dru stiev, rozhodca potresta kopom to dr u stvo,
ktorého hra sa dopustil a Sieho priestupku. Ak sa dopustia obaja rovnakého priestupku
a rozhodca hru prerusi, potom na u nadvia e rozhodcovskou loptou, ktort vhodi v mie ste,
kde sa lopta nachadzala v momente preruSenia hry, pokia pravidla nestanovuju inak

7. Ak rozhodca vylu i hra a z hry za druhy priestupok, ktory sa tresta napomenutim, uka e mu
najskor It kartu a vzapati ervenu kartu, aby bolo vSetkym jasné, e hra je vyla eny
po druhej ltej karte.



K asti A pravidla XII

a) Kopnutie stpera alebo pokus o kopnutie

Ka dé kopnutie alebo pokus o kopnutie supera, aj vt edy, ke k nemu ddjde v boji o loptu, rozhodca
musi potresta . Za kopnutie sa poklada i uder kolenom. Za kopnutie pokladame i takzvany § apak,
t.J. nastavenie nohy proti nohe sdpera, ktory ma loptu, pri om tento § apak smeruje priamo

na superovu nohu.

hopnutie sipera pokus o kopnutie sdpera

b) Podrazenie supera

Pod podrazenim sUpera sa rozumie nastavenie nohy stperovi alebo zahdkovanie nohy superovi,

v snahe spbsobi mu pad. Superovi mo no nastavi nohu zboku aj zozadu.

Ak sa hr& zohne za stperom alebo pred nim v snahe spdsobi mu pad (tzv. stoli ka), poklada sa to
za zakazany spdsob hry. Tento zdkrok je osobitne nebezpe ny, ak sa pou ije proti hr& ovi

vo vyskoku, najma vSak proti brankarovi.

=
S .
nastavenie nohy “Stolitka” za sdperom “Stalicka” pred sdperom

c) Sko enie na supera
Pod sko enim na sUpera sa rozumie:
1. vyskok hra a smerom proti superovi,
2. vyskok hra a zozadu na supera i vtedy, ke hra pritom upa i, aby zdéraznil, e pri vyskoku
nepou iva ruky,
3. skok hra a smerom proti stperovi na loptu, ke s ou super hra.
Od zakazaného sko enia na sUpera musi rozhodca rozliSova pripady, ke hra vysko i, aby zasiahol
loptu a potom sa dotkne sUpera alebo na neho spadne. V takomto pripade hra pravidla neporusuje.

shodenie na slpera spredu shodenie na sdpera zozadu



d) Vrazenie do supera

V boji o loptu je dovolené uplatni telesnu silu. Preto sa do sUpera smie vrazi dovolenym spdsobom.

To znamen4, e:

- hr4 vrazi do supera len v bezprostrednej blizkosti lopty a len preto, aby ziskal loptu.

Pod bezprostrednou blizkos ou sa rozumie vzdialenos , ktora nepresahuje 2 m,

- hr4 vrazi ramenom do ramena sUpera, pri om musi ma ruku na strane vra ajuceho ramena pri
tele. Ramenom sa u vrd ajliceho hr& arozumie as pae od pleca po lake a u sUpera okrem
toho aj as hrudnika a lopatky,

- vra ajuci hra a super su v rovnakej vyske, t.j. bu sa obidvaja dotykaju aspo jednou nohou
zeme, alebo su obidvaja vo vyskoku,

- hr4d nevrazi do sUpera ani prudko, ani nebezpe ne.

Ak vraa hra do supera preto, aby poskytol vyhodu svojmu spoluhrd ovi, porusuje pravidlo. Ak sa
hra rozbehne proti stperovi a celou silou do neho vrazi, poklada sa to za nebezpe né vrazenie.

Ak hra vrazi stuperovi do hrudnika alebo do chrbta ramenom, poklada sa to za nebezpe né vrazenie.
Ak hra vrazi do supera v snahe zrazi ho na zem, poklada sa to za nebezpe né vrazenie. Ak hra ,
ktory vra a do sUpera, nema pri tele pa u, ktorej r amenom vré a do slpera, poklada sa jeho zakrok
za sotenie supera. Ak sa hra obrati elom k vlastnej brane alebo chrbtom k stUperovej preto, aby sa
super nedostal k lopte, smie do neho super vrazi aj zozadu, no iba ramenom a len do sUperovej
lopatky. Vrazenie zozadu nesmie by ani prudké ani nebezpe né. Ak vSak hra nebrani stperovi

v hre, nesmie super do neho zozadu vrazi .

e) Udretie alebo pokus o udretie stpera

Ak hra udrie stpera rukou, poklada sa to za hrubé nasilie. SGpera mo no udrie nielen rukou, ale aj
hlavou. Ak brankar alebo hra dr i loptu v ruke a udrie stpera loptou, respektiv e, ak brankar, i hra
hodi loptu, kame , pripadne iny predmet do sUpera, poklada sa to za udretie alebo za pokus o udretie



f) Sotenie

Pod sotenim rozumieme odsotenie sUpera a to nielen rukou, paou ilak om, ale aj inou as ou tela.
Napriklad stehnom alebo zadnou as ou tela. Rozhodujlca nie je prudkos sotenia. asto toti sta i
stpera ahko soti , aby sa mu zabranilo hra s loptou.

g) Pri odoberani lopty nedovolene
zasiahne telom supera, skor ako

zahra loptou

Dovolene mo no odobera loptu spredu,
z boku i zozadu. Pri vypichovani lopty
sklzom k noh&m supera, ktory ma loptu,
pravidlo nie je porusené, ak hra
zasiahne sklzom loptu a a potom super
padne cez nohu, ktorou sa vypichujici
hra dotkol lopty. Ak pri odoberani lopty
hra zasiahne supera prv, ako zahra
loptou, potom sa to poklada za zakazany
sposaob hry.

h) Dr anie supera
Pod dr anim sa rozumie nielen dr anie rukou, ale kt orouko vek as ou tela (napriklad stehnom
pripadne zadnou as ou tela). Ak dr i hra sapera za vystroj, za ruku alebo za ktortko vek ind

as tela, pripadne ak sa hra& dotkne upa enou rukou supera a pritom mu brani vo vo nom pohybe,
pokladd sa to za dr anie sUpera. Za dr anie sUpera sa poklada i to, ak hra vysko i za loptou
a pri vyskoku sa opiera o supera rukou.

ch) Op utie sUpera

Ak p uvne hr4 na supera, rozhodca prerusi hru. Vinnika vyll iz hry a nariadi v prospech stperovho
dru stva priamy vo ny kop. Ak sa hra dopusti tohto priestupku vo vlastnom pokutovom Gzemi,
rozhodca nariadi pokutovy kop a vinnika vyl i z hry. Predpokladom vSak je, e priestupok videl
niektory z rozhodcov stretnutia. P utie na sUpera je priestupok na vzdialenos . Miesto priestupku

je tam, kde sa v okamihu priestupku nachadzal vinnik.



i) Umyselnd hra rukou

Za nedovoleny sa poklada taky spésob hry, pri ktorom sa hra Umyselne dotkne lopty rukou,

t.j. celou pa ou od pleca a k prstom.

Ak hra roz ahuje ruky, aby napriklad stperovi zmensil strelecky uhol a pritom lopta zasiahne

jeho ruku, poklada sa to za umyselna hru rukou. Ak sa hra i v mire zavesia do seba rukami a ak
lopta po vykonani nariadeného kopu zasiahne ruku jedného z tychto hra ov, poklada sa to za
umyselnd hru rukou. Ak hra zahra loptu imyselne rukou, aby tym sUperovi zmaril s ubne sa
rozvijajucu Uto na akciu, je to nielen nedovoleny spdsob hry, ale aj prejav neSportového spravania.
Preto rozhodca vinnika napomenie a proti jeho dru s tvu nariadi priamy vo ny kop pripadne pokutovy
kop. Ak hra zahra loptu imyselne rukou a tak zmari jeho jasna goélovu prile itos , je to nielen
nedovoleny sp6sob hry, ale aj prejav hrubého neSportového spravania. Preto rozhodca vinnika vyla i
z hry a proti jeho dru stvu nariadi pokutovy kop, p ripadne priamy vo ny kop, ak dbjde k priestupku
mimo pokutového Uzemia. Za nedovolené nemo no pokla da také hranie rukou, pri ktorom

si hra podvedomym pohybom ruky chrani niektort chilostivi as tela proti prudko kopnutej lopte,
pri om mu lopta dopadne na ruku. Ak sa padajlci hra nechtiac dotkne lopty rukou alebo

ak si hra pri odkope nastreli ruku loptou, nepoklada sa to za imyselné hranie rukou. Ak je lopta
nastrelend na ruku, nemo no to povaova za Umyselné hranie lopty rukou.

K asti B pravidla XII

1. Nebezpe na hra
a) Za nebezpe nu hru sa pokladéa taka hra, pri ktorej hr& ohrozuje bezpe nos supera, spoluhra a
pripadne i svoju vlastni. Hr4 hra nebezpe ne:
- ak sa sna i zasiahnu loptu nohou na drovni trupu alebo hlavy sipera, ktory je v bezprostrednej
blizkosti lopty (takzvana vysoka noha),
- ak robi “no ni ky” smerom na hra a, ktory je v bezprostrednej blizkosti lopty,
- ak vo vyskoku vysunie nohu alebo koleno smerom proti stperovi, ktory je v bezprostrednej
blizkosti lopty, ale vysunutou nohou alebo kolenom sUpera nezasiahne,
- ak nastavi nohu proti nohe supera, ktory ma loptu, pri om tento takzvany $ apak smeruje
na superovu nohu cez loptu,
- ak zdvihne zbyto ne vysoko nohu alebo koleno v blizkosti stpera, ktory je v bezprostrednej
blizkosti lopty, im prekd a superovi, aby sa dostal k lopte,
- ak sa pri toku sna i vykopnu loptu z rik stojaceho alebo le iaceho superovho br ankara.
b) Nebezpe nou hrou vo i vlastnej osobe hra vlastne ohrozuje seba, jeho konanie je vSak
v rozpore s pravidlami, preto e superovi berie monos hra s loptou.
Za nebezpe nu hru vo i vlastnej osobe sa pokladéa:
-ak hrd sasnaihra alebo hra hlavou pod Urov ou pasu stojaceho sUpera vtedy, ke hra
sUper nohou,
- ak ide hra za loptou hlavou vtedy, ke ide sUper za loptou regularne nohou.
Za nebezpe nu hru vo i vlastnej osobe sa poklada takd hra, pri ktorej sa brankér vrha za loptou
v spletitej a nebezpe nej situacii. Taky zakrok vSak zodpoveda v itému sp 6sobu hry brankara
a preto sa netresta. Treba vSak presne rozliSova nebezpe né spbsoby hry brankara vo i
vlastnej osobe od nebezpe nych zakrokov brankara vo i superovi.



2. Dovolené vrazenie do supera

v ase, ke loptaniejev

bezprostrednej blizkosti

napadnutého hra a.

Ak hra vrazi do supera dovolenym

spOsobom,

-alev ase, ke nie je loptav ich

bezprostrednej blizkosti alebo

- ke saten skuto ne nesnai hra

s loptou,

je to porusenie pravidla.

3. Branenie superovi v hre

Za branenie superovi v hre sa poklada taka innos , ak hra (i brankar) telom preka a
sUperovi vo vo nom pohybe tym, e ho zastavi alebo ho nati spomali  pohyb pripadne zmeni
smer pohybu. Pritom nemusi dbjs k vzdjomnému dotyku hra ov.

Hra braniaci dovolenym spdsobom superovi v hre sa musi snai s loptou skuto ne hra
alebo aspo ma loptu pod kontrolou, t.j. v bezprostrednej blizkosti. Nesmie sa zohnu ,

pa e musi ma pritele atvarou i telom musi by obrateny k lopte, nie k stperovi.

Ak hra prebieha medzi siperom a loptou bez snahy zmocni sa lopty, alebo ak sa nesna i
hra s loptou, ktora je v jeho bezprostrednej blizkosti, brani stiperovi v hre.

Ak hra prihral loptu spoluhra ovi (i brankarovi) a ak potom preka a stperovi v to m, aby sa
dostal k lopte, poklada sa to za nedovolené branenie v hre.

Ak sa hr4 braniaceho dru stva obrati elom k vlastnému brankarovi, ktory ma loptu, pri om
nebrani superovi v hre a nezasahuje superovi do akcie, neporusuje pravidlo.

Ak super brani brankéarovi v hre, ke brankar vyra a loptu alebo ju chyt4, pripadne ke lopta nie je
v bezprostrednej blizkosti, poruSuje pravidlo.

Hra , ktory aktivne preka a stperovmu brankarovi v Usil i uvies loptu do hry v sulade s pravidlom,
sa dopus a priestupku. Hra vSak neporusSuje pravidlo, ak sa v tomto pripade len postavi
pred brankéra, brankdr ma toti monos loptu vyhodi .



4. Vrazenie do brankara

Osobitn ochranu proti vra aniu dostava brankar vo vlastnom brankovom Gzemi. Saper smie

do neho dovolenym spésobom vrazi len vtedy, ak brankar dr i loptu alebo ak brani su perovi

v hre. Vrazenie do brankara v jeho vlastnom brankovom Uzemiv ase, ke loptu vyra a alebo chyta,

pripadne, ke lopta nie je v bezprostrednej blizkosti, je porusenim pravidla. Mimo vlastného

brankového Uzemia sa brankar poklada za hra a z po a. Super vtedy md e do neho vra a

dovolenym sp6sobom.

5. Nesenie lopty brankadrom

a) Brankar ma loptu pod kontrolou, ke stoji pevne na nohach a loptu ma v rukach. Brankar ma
loptu pod kontrolou i vtedy, ke ju dotykom jednej alebo oboch ruk, jednej pa e,
oboch paialeboich asti zadri, ijejdainy smer. Ak ale pod a nazoru rozhodcu ide o
nahodne odrazenu alebo nastrelenu loptu, potom sa nepova uje takyto pripad za to, e
brankar mal loptu pod kontrolou.

b) Ak ma brankéar vo vlastnom pokutovom Gzemi loptu pod kontrolou, mé e v priebehu najviac
6 sekand urobi s ou ubovo ny po et krokov, dra ju v rukach, udrie s ou o zem alebo
vyhodi ju do vzduchu a zasa chyti .

c) V priebehu 6 sekdnd sa musi brankar lopty zbavi alebo hra loptu nohou. V pripade, e hra
loptu nohou, nesmie ju opa vzia do ruk skor, ne sa jej dotkne spoluhra mimo pokutového
Uzemia (s vynimkou ustanovenia bodu 5 c) asti B zakladného znenia pravidla XII.)
alebo hr4 supera kdeko vek na hracej ploche.

6. Prihravka brankarovi
Ak spoluhrd Umyselne prihra loptu nohou svojmu brankérovi, v snahe preméar ova hraci as,
nesmie sa brankar dotkn lopty rukami. Ak sa brankar, napriek tomu dotkne lopty rukami,
rozhodca hru prerusi a nariadi nepriamy vo ny kop z miesta, kde sa priestupok stal,

s vynimkou prikazujucich ustanoveni pravidla Xlll. Slovo prihra sa tyka jedine tych hernych
situdcii, pri ktorych spoluhrd zahra loptu nohou alebo nohami. Pod nohou sa pri uplat ovani
tejto asti pravidla rozumie as nohy od lenka dolu. To isté plati, ak sa brankar

vo vlastnom pokutovom Uzemi dotkne lopty rukou (rukami) potom, ke mu ju prihra spoluhra
priamo z vhadzovania spoza postrannej iary.

7. Zdr iavanie hry brankarom
Rozhodca zakro i vo vSetkych pripadoch, ke pod a jeho nazoru, hrd alebo brankar zdr iava
hru a premér uje as, aby jeho dru stvo ziskalo neSportova vyhodu. Br ankar premér uje as,
ak napriklad:

- dlho dr i loptu v rukach, ot4 a pri rozohrani lopty alebo zostane neimerne dlho le a na lopte
(rozhodca pripusti najviac 6 sekund),

- nieko kokrat si bezprostredne prihrava loptu so svojim spoluhr4 om alebo so spoluhra mi,
S0 zjavnou snahou zdr iava hru.

Rozhodca musi preukaza odvahu postupova proti takémuto zdr iavaniu, avSak predtym ma
preventivne nazna i zrete nym gestom rukou, aby brankar okam ite loptu odohra I.

K asti C pravidla XII

Napomenutie hra a ma by trestom. Preto rozhodca nenapomina hra a za bezvyznamné

priestupky. V pravidlach sa na nieko kych miestach uvadza, kedy musi by hra napominany.

Jeden z dévodov, pre ktory rozhodca hr4 a napomina, je neSportové spravanie.

Hra sa sprava neSportovo, ak napriklad:

— vykona ktoryko vek kop nespravne,

— odkopne alebo odnesie loptu, pripravenud na vykonanie kopu,

— odkopne loptu mimo hracej plochy, zdr iava vykona nie kopu alebo inym spdsobom premar uje
hraci as,

— zadr i loptu alebo sa ju pokiSa zadra , pripadne zmeni smer jej pohybu hodenim nejakého
predmetu,

— pri vykonavani ktoréhoko vek vo ného kopu premar uje hraci as tym, e sa postavi
pred loptu,



— pri vykonavani ktoréhoko vek kopu alebo vhadzovani, rusi stpera vykonavajaceho kop, pripadne
vhadzujlceho loptu tym, e poskakuje, nevhodne g estikuluje, pobehuje, pokrikuje alebo stoji
bli Sie ako 2 m od vhadzujuceho sipera,

— pri vykonavani ktoréhoko vek vo ného kopu pred asne vybehne z maru braniacich hra ov,

— na hracej ploche nevhodne pokrikuje alebo sa sna i pokrikom sUpera zmias ,

— ak brankar odmietne pri pokutovom kope, vykonavanom proti jeho dru stvu, zauja miesto
na brankovej iare medzi brankovymi r ami alebo sa zdrdha chyta ,

— predstiera zranenie,

— v priebehu stretnutia neSportovo poskodi loptu, branu alebo zastavku vyzna ujlcu hraciu plochu,

— zmari stperovi s ubne sa rozvijajlicu Gto nu (napriklad tym, e loptu zahra imyselne rukou, d r i
sUpera, soti ho alebo mu spdsobi pad a podobne).

— ongluje s loptou nohou preto, aby ju mohol vzapa ti prihra hlavou (hru ou, kolenom a pod.)
vlastnému brankarovi a tym mu umo nil chyti loptu do rdk (porusuje pravidlo Xll, Rozhodnutie
Medzinarodného vyboru .18),

— po dosiahnuti gélu si vyzle ie dres (tri ko) alebo si zakryje hlavu dresom.

K asti D pravidla XII

Rozhodca vyll i hr4 a z hry za priestupok, ke usudi, e napomenutie by nebolo adekvatnym
trestom. Hra mé e by vyld eny z hry aj vtedy, ke predtym nebol napomenuty. Rozhodujlca
je zava nos priestupku. Za hrubé neSportové spravanie, za surovu hru alebo vtedy, ke sa hra
sna i superovi ublii na zdravi, rozhodca vylu i vinnika z hry. Udretie alebo kopnutie spoluhra a
je prejavom hrubého neSportového spravania. V pravidlach sa na nieko kych miestach uvadza,
kedy hra musi by vyli eny z hry. Dévodom na vyll enie hra a z hry je napriklad to, ak hra :

— po napomenuti znova sa dopusti priestupku, za ktory by mal by napomenuty,

— svojvo ne, bez vedomia rozhodcu, opusti hraciu plochu, aby tym demonstroval nespokojnos
s rozhodnutim rozhodcu, nespokojnos s hrou spoluhra ov a neuposlichne vyzvu rozhodcu na
navrat,

— na hracej ploche alebo mimo nej sa dopusti vo i stperovi pripadne spoluhrd ovi priestupku
alebo inu, ktory je pod a ndzoru rozhodcu surovy, pripadne zdraviu nebezpe ny,

— sprava sa hrubo neSportovo, napriklad dopusti sa ura livého, vulgarneho, rasistického, pripadne
iného poni ujuceho vyroku, posunku, gesta alebo iného inuvo irozhodcom, superovi,
spoluhra ovi, pripadne vo i inym osobam.

Za prejav hrubého neSportového spravania sa rovnako poklada

— zmarenie jasnej golovej prile itosti nedovolenym spdsobom, alebo

— zakézané kopnutie supera, pri om previnily hra sotva mé e pri tomto zakroku hra s loptou
alebo sa pri om vébec nepokisSa hra s loptou.

Vyll eny hra , musi opusti hraciu plochu, technickl zénu a ohrani eny priestor ihriska. Ak sa to

zdrdha vykona , rozhodca ur i kapitanovi jeho dru stva na to primerany as. Ke po uplynuti tohto

asu tento priestor odmietne opusti , rozhodca ma pravo stretnutie pred asne skon i v zmysle

pravidla V.



PRAVIDLO XIIlI.
VO NE KOPY

Vo né kopy sa delia na dve skupiny:

— priame vo né kopy, z ktorych sa mo e proti dru stvu, ktoré sa previnilo priamo
dosiahnu gol
— nepriame vo né kopy, z ktorych sa mé e dosiahnu gol len vtedy, ak sa lopty dotkne

nasledne ajiny hra ne ten, o ich zahraval a stane sa tak skér, ako sa lopta do  stane
do brany. Ak hra  vykonava priamy alebo nepriamy vo  ny kop z miesta vo vnatri
vlastného pokutového Gzemia, vSetci hra i siperovho dru stva musia by vzdialeni
od lopty najmenej 9,15 m Gzemia, vSetci hrd i siperovho dru stva musia by
vzdialeni od lopty najmenej 9,15 m GUzemie. Lopta  je v hre, ke je do nej kopnuté,
je v pohybe a priamo z kopu opusti pokutové izem ie. Ak lopta neopusti pokutové
Uzemie, vo ny kop sa musi opakova . Ak hra vykonava priamy alebo nepriamyvo  ny
kop z miesta mimo vlastného pokutového Gzemia, v Setci hr4 i sUperovho dru stva
musia by od lopty vzdialeni najmenej 9,15 m, kym lopta nie  je v hre. Vynimkou je pripad,
ke hra i stoja na viastnej brankovej iare medzi brankovymi r  ami.
Ak hr4 superovho dru stva vnikne do pokutového Gzemia ale bo sa pribli i k lopte
na vzdialenos menSiune 9,15 mprv, ne savo  ny kop vykond, rozhodca ma
vykonanie kopu zastavi . Suhlas na jeho vykonanie madda  a vtedy, ak su splnené
podmienky pravidla. Pri vykonani vo  ného kopu lopta musilea v pokoji na zemi.
Po vykonani kopu hra , ktory kop vykonal, nesmie zahra loptu druhy raz, dokia  sajej
nedotkne alebo ju nezahra iny hr& . Bez oh adu na iné odkazy v tychto pravidlach,
ktoré sa tykaju miesta, odkia sa mavo ny kop vykona

1.sambekadyvo nykop, nariadeny v prospech braniaceho dru stva v jeho vlastnom
brankovom Gzemi, vykona  z ubovolného miesta vo vnutri brankového Uzemia

2. ka dy nepriamy vo  ny kop, nariadeny v siperovom brankovom Gzemi v pro spech
Uto iaceho dru stva, sa vykona z iary ohrani ujlcej brankové Gzemie, ktora prebieha
rovnobe ne s brankovou iarou v mieste, ktoré je najbli Sie k miestu priest upku.

TRESTNE USTANOVENIA

Ak hra , ktory vo ny kop vykonal, zahra loptou druhy raz, skoér ako sa jej dotkne iny hra
dopusti sa tym priestupku. Rozhodca hru prerusi. Hr & sUperovho dru stva nasledne
vykona nepriamy vo ny kop z miesta, kde sa stal priestupok. Ak sa hra dopusti priestupku
v stiperovom brankovom Uzemi, vo  ny kop sa smie vykona  z ktoréhoko vek miesta

vo vnutri brdnkového Uzemia.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Aby bolo jasné, isaméavykona priamy alebo nepriamy vo ny kop, rozhodca pri nariadeni
nepriameho vo ného kopu musi zdvihnd ruku nad hlavu. Dr i ju zdvihnutd aj po vykonani k opu
tak dlho, kym niektory iny hra loptou nezahra, pripadne dokia lopta nie je mimo hry.

2. Hra a, ktory sa pri vykonavani vo ného kopu nepostavi do predpisanej vzdialenosti,
rozhodca napomenie a pri opakovani priestupku vyll i z hry. Rozhodcom sa ukladd, aby pokusy
zdriava vykonanie vo ného kopu skratenim predpisanej vzdialenosti od lopty alebo iné spdsoby
zdr iavania hry pri nadvazovani na hru (potom, o bola hra prerusend) pokladali za neSportové
spravanie.

3. Hra |, ktori sa sna ia pri vykonavani vo ného kopu zmias suUpera poskakovanim alebo posunkami,
sa spravaju neSportovo a rozhodca ich musi napomena .

Vyklad k pravidlu XIlI

1. Vo né kopy rozhodca naria uje za porusenie pravidiel. Ak vSak usudi, e by na riadenim
vo ného kopu vznikla vyhoda pre dru stvo, ktoré sa pre vinilo, hru nepreruSuje. Ak tato vyhoda
nemala predpokladany vysledok, rozhodca potresta pévodné porusenie pravidiel.



2. Vo ny kop sa vykonava s loptou, ktora le i vo ne a nehybne na mieste priestupku bez oh adu
na to, kde bola v okamihu preruSenia hry, pokia vSak pravidla nestanovuju inak.

3. Pri vykonavani vo ného kopu hra i, ktori sa za ast uju na hre, musia sa zdriava na hracej
ploche.

4. Z vo ného kopu sa nemd e dosiahnu vlastny gol. Ak sa lopta dostane zo spravne vykonaného
vo ného kopu priamo do brany dru stva, ktorého hrd vo ny kop vykonal, rozhodca nariadi v
prospech superovho dru stva kop z rohu.

5. Ak sa lopta, po spravne vykonanom nepriamom vo nom kope, dostane priamo do superovej brany,

rozhodca nariadi kop od brany.

6. Ak sa pri vykonani vo ného kopu lopta nedostane do hry, vo ny kop sa opakuje.

7. Ak sa lopta, po vykonani vo ného kopu, dostane do hry a hra , ktory vo ny kop vykonal, zahra
loptu druhy raz, ale tmyselne rukou, rozhodca potresta a Si priestupok.

8. Ak hra vykonava nepriamy vo ny kop proti brdniacemu dru stvu v jeho vlastnom po kutovom
Uzemi, vo vzdialenosti mensej ako 9.15 m od brankovej iary, hra i braniaceho dru stva samé u
postavi v brane na brankovu iaru. Mimo brany musia dodra vzdialenos 9.15 m od lopty.

9. Vo né kopy sa musia vykonava bez zbyto ného zdr iavania. Dru stvo smie vykona vo ny kop
aj vtedy, ke hrd i siperovho dru stva nedodr ali predpisanud vzdialen os od lopty. Lopta musi
lea v pokoji a na spravnom mieste. Ak je takto vo ny kop vykonany a lopty sa bezprostredne
po jeho zahrati zmocni hra suUperovho dru stva, ktory nedodr al predpisant vzd ialenos ,
rozhodca hru neprerusuje.

10.Ak hrd vykonéava vo ny kop s dodr anim predpisanej vzdialenosti, hr& i dru stva, proti ktorému
je vo ny kop nariadeny, musia z vlastnej iniciativy zauja miesto v predpisanej vzdialenosti
od lopty.

Hra sudpera, ktory toto ustanovenie nedodr i a znemo ni rychle vykonanie vo ného kopu, sprava
sa neSportovo a rozhodca ho napomenie. Ak sa tymto spésobom previnia viaceri hra i, rozhodca
napomenie hra a, ktory je najbli Sie k miestu, odkia sa vo ny kop vykonava alebo toho,

ktory stavanie obranného muru organizoval.

11.Ak hrd vykond vo ny kop napriek tomu, e ho rozhodca vyzval, aby po kal, kym da signal na

vykonanie kopu, rozhodca vinnika napomenie a vo ny kop sa opakuje.



PRAVIDLO XIV.
POKUTOVY KOP

Pokutovy kop sa vykonava zo zna  ky pokutového kopu. Pri jeho vykonani musia by vsetci
hra i na hracej ploche a s vynimkou hra  a, ktory nepochybne pokutovy kop vykona

i brankara superovho dru stva, musia by mimo pokutového Gzemia, vo vzdialenosti
najmenej 9,15 m od zna ky pokutového kopu a musia sta za zna kou pokutového kopu.
Brankar superovho dru stva musi by obidvoma nohami na vlastnej brankovej iare
medzi brankovymi r  ami a nesmie sa pohni  dopredu smerom ku zna ke pokutového
kopu dokia lopta nie je v hre. M6 e pohybova celym telom. Brankar nesmie by

v zakladnom postaveni obrateny chrbtom k lopte. Hra , ktory vykonava pokutovy kop,

musi kopnd loptu dopredu a nesmie ju zahra  druhy raz, kym sa lopty nedotkne alebo
junezahrainy hr& . Loptaje v hre,len o je kop vykonany, to znamena4, ke je do nej
kopnuté a je v pohybe. Priamo z pokutového kopu sa mé e dosiahnu  gdl.

Ak sa zahrava pokutovy kop v riadnom hracom ase alebo, ak rozhodca pred i po uplynuti
jedného z pol asov hraci as, aby sa mohol vykona  alebo opakova pokutovy kop a lopta
sa skoér, ne prejde brankovu iaru medzi brdnkovymi r  ami a pod brvnom, dotkne jedne;j
alebo oboch brankovych rdi, brvna, brankara v akom ko vek poradi, rozhodca gdl uzna

za predpokladu, e nebolo porusené pravidlo.

TRESTNE USTANOVENIA

Pri ka dom poruSeni tohto pravidla

a) hr& mi braniaceho dru stva pokutovy kop sa musi opakova , ak nebol dosiahnuty godl,

b) hr& mi Gto iaceho dru stva s vynimkou hra a, ktory pokutovy kop vykonéava a bol
dosiahnuty gol, nesmie sauzna . Pokutovy kop sa musi opakova

c¢) hra om, ktory zahral pokutovy kop, vykona hra superovho dru stva z miesta
priestupku nepriamy vo  ny kop, s vynimkou prikazujicich ustanoveni pravidl a Xl

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Ak rozhodca nariadi pokutovy kop, nesmie da signal na jeho vykonanie kym hra i nezaujmu
postavenie, predpisané pravidlom.

2.a) Ak sa po vykonani pokutového kopu cudzie teleso dotkne lopty, ktord smeruje na branu,
pokutovy kop sa musi opakova .
b) Ak sa po vykonani pokutového kopu lopta odrazi od brankara, od brvna alebo od brankovej
rde, smerom na hraciu plochu a pritom sa jej do tkne cudzie teleso, rozhodca hru prerusi.
Nasledne pokra uje rozhodcovskou loptou na mieste, kde sa cudzie teleso dotklo lopty,
pokia pravidla nestanovuju inak.

3.a) Ak rozhodca da pokyn na vykonanie pokutového kopu a potom zbadd, e brankér nestoji
v predpisanom postaveni na brankovej iare, pokutovy kop necha vykona . Ak nebol dosiahnuty
gol, pokutovy kop sa musi opakova .
b) Ak sa, po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kopu, brankar pohne z miesta dopredu,
smerom ku zna ke pokutového kopu skér, ne bol kop vykonany, rozh odca nech& pokutovy kop
vykona . Ak nebol dosiahnuty gol, pokutovy kop sa musi opakova .
c¢) Ak, po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kopu, niektory hra braniaceho dru stva
porusi Pravidla futbalu, rozhodca necha pokutovy kop vykona . Ak nebol dosiahnuty gol,
pokutovy kop sa musi opakova . Ak bol dosiahnuty gél, rozhodca ho uzna.

4.a) Ak sa hrd , ktory vykonava pokutovy kop, porusi Pravidla futbalu a dosiahne gol, pokutovy
kop sa musi opakova . Rozhodca vinnika napomenie.
b) Ak sa hra , ktory vykonava pokutovy kop, pri jeho vykonani sprava neSportovo a nebol
dosiahnuty gol, rozhodca hru prerusi a nariadi nepriamy vo ny kop, v prospech braniaceho
dru stva z miesta priestupku. Rozhodca vinnika n apomenie.



c¢) Ak po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kopu spoluhra hra a, ktory pokutovy kop
vykonava, skor ako je lopta v hre porusi Pravidla futbalu, rozhodca necha pokutovy kop vykona .
Ak bol dosiahnuty gol, neuzna ho a nariadi pokutovy kop opakova .
d) Ak po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kopu spoluhra hra a, ktory pokutovy kop
vykonava, skor ako je lopta v hre porusi Pravidla futbalu a nebol dosiahnuty gol, rozhodca hru
prerusi. Na hru nadvia e nepriamym vo nym kopom, ktory vykona braniace dru stvo z miesta
kde boli pravidla porusené. Pritom mo e uplatni vyhodu v hre.

5.a) Ak, po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kopu, skor ne je lopta v hre, brankar
— porusi postavenie na brankovej iare alebo
— sa pohne z miesta dopredu, smerom ku zna ke pokutového kopu
a su asne vnikne spoluhra toho hra a, ktory vykonava pokutovy kop
— do pokutového Uzemia alebo
— do priestoru, ohrani eného pokutovym oblikom alebo
— je bli Sie k superovej brankovej iare ako zna ka pokutového kopu,
pokutovy kop sa musi opakova .
b) Ak, po pokyne rozhodcu na vykonanie pokutového kopu, skor ne je lopta v hre, vnikn(
hr4 i obidvoch dru stiev
— do pokutového Uzemia alebo
— do priestoru ohrani eného pokutovym oblikom alebo
— su bli Sie k brankovej iare ako zna ka pokutového kopu, z ktorej sa pokutovy kop vykonava,
pokutovy kop sa musi opakova .

6. Ak pri vykonavani pokutového kopu hrd i pred asne porusSia predpisané postavenie,
rozhodca ich za to nenapomina.

7. Ak bol hraci as, po uplynuti prvého alebo druhého pol asu pred eny na vykonanie
alebo na opakovanie nariadeného pokutového kopu, trvd a do skon enia akcie pokutového kopu.
Hraci as prvého pol asu alebo stretnutia sa skon i, len o rozhodca rozhodne, i bol
dosiahnuty g6l alebo nie. Ke hra zahra pokutovy kop, nesmie hra s loptou, s vynimkou
stperovho brankara, a do zakon enia akcie pokutového kopu, nijaky iny hra .

8. Ak sa pokutovy kop vykonava v pred enom hracom ase,
a) platia vSetky ustanovenia predchadzajucich odsekov s vynimkou bodov 2b), 4b) a 4d)
b) za okolnosti, uvedenych v bodoch 2b), 4b) a 4d), hra kon i v okamihu, ke nebol
dosiahnuty gol.

Vyklad k pravidlu XIV

1. Rozhodca naria uje pokutovy kop za priestupky, uvedené v asti A, pravidla XIl, ktorych sa hra i

dopustia vo vlastnom pokutovom Gzemi, ke je lopta v hre.

2. Nariadenie pokutového kopu nevylu uje, aby rozhodca pod a povahy priestupku vinnika napomenu

alebo vyla il z hry.

3. V sulade s nieko kymi ustanoveniami tohto pravidla rozhodca pri vykonavani pokutového kopu
uplat uje vyhodu v hre.

4. Rozhodca musi dba na to, aby bol pokutovy kop spravne vykonany. To znamena, e okrem
ustanoveni, uvedenych v tomto pravidle a v rozhodnutiach Medzinarodného vyboru k tomuto
pravidlu, musia sa splni este tieto podmienky:

a) Pokutovy kop nie je dovolené vykona , ke je brana opustena. Pred vykonanim pokutového
kopu musi by v brane brankar braniaceho dru stva.

b) Brankar braniaceho dru stva musi by obidvoma nohami na brankovej iare medzi brankovymi
r amia kym lopta nie je v hre, nesmie sa pohnli smerom dopredu. Md e vSak pohybova

celym telom. V ase zahratia pokutového kopu nesmie by brankar obrateny chrbtom k lopte.



c¢) VSetci hra i zaujma na hracej ploche postavenie predpisané pravidlom. S vynimkou hré a,

nepochybne vykonavajuceho pokutovy kop a brankara stperovho dru stva, musia by vSetci

ostatni mimo pokutového Uzemia, vo vzdialenosti najmenej 9,15 m od zna ky pokutového

kopu a za zna kou pokutového kopu, t.j. vo vzdialenosti va Sej ako 11 m od brankovej iary.

Pri poruseni ustanovenia postupuje rozhodca v zmysle Rozhodnuti Medzinarodného vyboru

( .3 - 5) tohto pravidla. Nikto z hra ov sa nesmie bez suhlasu rozhodcu zdr iava mimo hracej

plochy. Ak hrd neuposlichne vyzvu rozhodcu, aby sa vratil na hraciu plochu, rozhodca ho

vyl i z hry.

d) Pri pokutovom kope musia rozhodca a brankéar stiperovho dru stva vedie , ktory z hra ov

bude pokutovy kop vykonava . Tym sa zabrani tomu, aby namiesto ur eného hra a

vykonal pokutovy kop niektory z jeho spoluhra ov. Obvykle sa to stava vtedy, ak sa hra

rozbieha k pokutovému kopu z va Sej vzdialenosti.

e) Pri vykonavani pokutového kopu, hra kope do lopty, vo ne a nehybne le iacej v strede zna ky

pokutového kopu. Posuna loptu nie je dovolené. A to ani vtedy, ke je zna ka pokutového kopu

v blate alebo v kalu i.

f) Na vykonanie pokutového kopu musi rozhodca da pokyn piS alkou. Dava ho, a ke sl

splnené vSetky podmienky na spravne vykonanie pokutového kopu.

g) Lopta sa musi zahra dopredu, to znamena smerom k brankovej iare braniaceho dru stva.

Ak hra , vykonavajuci pokutovy kop, zahra loptu dozadu alebo doboku, rovnobe ne s brankovou
iarou, pokutovy kop sa opakuje, lebo lopta nebola v hre. Rozhodca vinnika napomenie.

h) Hra , ktory vykonava pokutovy kop, neporusuje pravidlo, ak bez prerusenia rozbehu na loptu,

zmeni tempo behu alebo rytmus krokov, pripadne ak urobi klamavy pohyb telom. Nesmie vSak

zahra loptu péatou alebo v rozbehu sa pri lopte zastavi , nazna i kop, aby sa brankar vrhol do

jednej asti brdny a potom loptu kopnu . Nie je tie dovolené, aby sa hra , zahravajuci

pokutovy kop, pri lopte sklonil, akoby chcel loptu rukou posund a pritom neo akavane

vykonal kop. Podobny in hra a, ktory pokutovy kop vykonava, je neSportovy. Rozhodca ho

za to musi napomenu . Ak bol pritom dosiahnuty goél, pokutovy kop sa musi opakova .

Ak sa gol nedosiahol, v hre sa pokra uje nepriamym vo nym kopom z miesta priestupku,

proti dru stvu, ktorého hrd sa previnil.

5. Pred vykonanim pokutového kopu smie ktoryko vek hra braniaceho dru stva, z0 astneny na
hre, nastlpi do brany namiesto brankara. Rozhodca vSak musi by o tom upovedomeny.

Hra , nastupujlci do brany, sa musi preobliec do dresu, ktorého farba je odliSna od farby
dresov hra ov obidvoch dru stiev i od farby koSele rozhodcu.

6. Ak rozhodca dé pokyn na vykonanie pokutového kopu a potom omylom prerusi hru skér,
ako je zrejmy vysledok akcie pokutového kopu, pokutovy kop sa musi opakova .

7.V normalnom hracom ase pokutovy kop sa mo e vykona i nepriamo. Hra , ktory pokutovy
kop vykonava, mé e zahra loptu dopredu len ahko, aby sa jej jeho spoluhrd mohol zmocni .
Tento spoluhra vSak smie vkro i do pokutového Uzemia alebo pokutového obldka, pripadne
sa priblii k brankovej iare bli Sie ako je zna ka pokutového kopu, a ke je lopta v hre.

8. Ak rozhodca nariadi v normalnom hracom ase, koncom prvého pol asu alebo koncom stretnutia,
pokutovy kop a hraci as vyprsi skor, ako je zrejmy vysledok akcie pokutového kopu, rozhodca
musi hraci as pred i , aby sa mohla akcia pokutového kopu riadne vykona . A potom pol as,

i stretnutie ukon i. Rozhodcom sa odporu a, aby to pred vykonanim pokutového kopu oznamili
kapitanom obidvoch dru stiev.

9. Akcia pokutového kopu trva i vtedy, ke sa lopta odrazi od jednej brankovej rde k druhej,
do brvna, alebo sa pritom lopty dotkne i brankéar. Akcia pokutového kopu sa skon i a vtedy, ke

— lopta opusti hraciu plochu alebo
— sa lopta dostane do brany alebo
— ke jejasné, e lopta zostavav hre.

10.Ak rozhodca nariadi pokutovy kop opakova , nemusi ho vykona ten isty hra .

Opakovany pokutovy kop mé e vykona ktoryko vek hra dru stva, ktoré malo vyhodu
pokutového kopu, opravneny z( astni sa na hre.

11.Ak klesne pred vykonanim pokutového kopu po et hra ov niektorého dru stva pod 7,
pokutovy kop sa nevykona a rozhodca stretnutie skon .



12.Ak pri vykonavani pokutového kopu hra i pred asne porusia predpisané postavenie, rozhodca ich
za toto poruSenie postavenia nenapomina. Treba vSak zdérazni , e pri demonstrativnom
alebo opakovanom pred asnom vbehnuti, m& rozhodca pravo hr& a napomeni za neSportové
spravanie alebo sustavné poruSovanie pravidiel.

Situacie pri pokutovych kopoch
A. Situacie pri pokutovych kopoch vykonavanych
v normalnom hracomase

Situacia

Vysledok akcie pok. Kopu

Rozhodnutie

spoluhra toho hra a,
ktory vykonava pokutovy
kop, vkro i pred asne do

lopta prejde za brankovu iaru
do brany

pokutovy kop sa opakuje

pokutového Uzemia alebo
do pokutového obluka,
pripadne je bli Sie
k stperovej brankovej
iare ako zna ka
pokutového kopu

lopta prejde za brankovu
iaru mimo brany

lopta sa odrazi od brankovej
rde alebo brvna na hraciu
plochu, pripadne ju brankar
vyrazi na hraciu plochu
alebo na roh

rozhodca nariadi nepriamy
vo ny kop z miesta, kde
spoluhra hra a
vykonavajuceho pokutovy kop
porusil ustanovenie pravidla
(rozhodca mo e uplatni  vyhodu
v hre)

Situacia

Vysledok akcie pok. Kopu

Rozhodnutie

hr4 braniaceho dru stva vkro i
pred asne do pokutového
Uzemia alebo do pokutového
oblika, pripadne je bli Sie
k vlastnej brankovej

lopta prejde za brankovu iaru
do brany

rozhodca gél uzna

iare ako zna ka pokutového
kopu, alebo brankéar pred asne
opusti brankova iaru smerom

ku zna ke pokutového kopu

lopta prejde za brankovu iaru
mimo brany, odrazi sa od
brankovej rde alebo od brvna na
hraciu plochu, loptu chyti alebo
vyrazi brankar

pokutov y kop sa opakuje

Situacia

Vysledok akcie pok. Kopu

Rozhodnutie

spoluhra toho hra a, ktory
vykonava pokutovy kop
a hrd bréaniaceho dru stva
pred asne vkro ia do pokutového
Uzemia alebo do pokutového
oblika, pripadne su bli Sie
k brankovej iare ako zna ka
pok. Kopu, z ktorej sa vykonava
pok. Kop, alebo brankéar
pred asne opusti brankovl iaru
smerom ku zna ke
pokutového kopu

akyko vek

pokutovy kop sa opakuje




Situacia

Vysledok akcie pok. Kopu

Rozhodnutie

Hra , ktory vykonava
pokutovy kop, sa sprava
nesSportovo po signali
rozhodcu na vykonanie
pokutového kopu ale prv,
Ne je lopta v hre

lopta prejde za brankovu iaru
do brany

rozhodca vinnika napomenie
a pokutovy kop sa opakuje

lopta prejde za brankovu iaru
mimo brany

brankér loptu vyrazi na roh

lopta sa odrazi od brankového
brvna, rde na hraciu plochu;
brankar vyrazi loptu na hraciu
plochu alebo ju chyti

rozhodca vinnika napomenie
a nariadi nepriamy vo ny kop
z miesta, kde sa hra
vykonavajlci pokutovy kop
spraval neSportovo (rozhodca
md e uplatni vyhodu v hre)

Situacia

Vysledok akcie pok. Kopu

Rozhodnutie

Hra , ktory vykonava
pokutovy kop, sa sprava
neSportovo v ase, ke je
lopta po vykonani
pokutového kopu v hre

rozhodca vinnika pod a povahy
previnenia napomenie alebo
vyl i z hry a nariadi nepriamy
vo ny kop z miesta
priestupku (s vynimkou
prikazujucich ustanoveni
pravidla XIlIl.)

Situacia

Vysledok akcie pok. Kopu

Rozhodnutie

loptu, ktora sa odrazi od
brankovej rde alebo od
brvna, zahra druhy raz

Hra , ktory pokutovy kop

rozhodca nariadi nepriamy
vo ny kop z miesta, kde sa hra
druhy raz dotkol lopty

vykonal

Situacia Vysledok akcie pok. Kopu Rozhodnutie
lopta praskne po naraze na po vymene lopty rozhodca
brankovu r alebo brvno; nadvia e na hru

praskne po sprdvnom
vykonani pokutového kopu
prv, ne narazi na brankovu
r alebo brvno, pripadne
prv, ne ou zahra iny hra

rozhodcovskou loptou
na mieste, kde lopta praskla,
pokia pravidla nestanovuju inak




Situacia Vysledok akcie pok. Kopu Rozhodnutie

loptu v pohybe smerom pokutovy kop sa opakuje
na branu zadr i cudzie teleso

Situacia Vysledok akcie pok. Kopu Rozhodnutie
loptu zadr i cudzie teleso rozhodca nadvia e na hru
po tom, o sa odrazila od rozhodcovskou loptou
brankovej rde, brvna i na mieste, kde loptu
brankéara na hraciu plochu zadr alo cudzie teleso,

pokia pravidla
nestanovuju inak

Situacia Vysledok akcie pok. Kopu Rozhodnutie
lopta sa vinou hra a, rozhodca vinnika napomenie
ktory pokutovy kop a pokutovy kop sa vykona

vykonava, nedostane do hry
(pokutovy nebol spravne
vykonany)

B. Situacie pri pokutovych kopoch vykonavanych
v pred enom hracom ase

Situacia Rozhodnutie

lopta z pokutového kopu skon i priamo
VvV brane

lopta sa odrazi od brankovej rde alebo
brvna do brany gol plati, hra sa skon i v okamihu, ke

lopta prejde za brankov( iaru v brane lopta prejde za brankovu iaru
bezprostredne potom, o sa jej dotkol
brankar

lopta sa odrazi od brankovej rde alebo od
brvna a potom sa odrazi od brankéra
priamo do brany




Situacia

Rozhodnutie

brankar chyti loptu a pevne ju dr i v rukach

rozhodc a hru ihne skon f

Situacia

Rozhodnutie

lopta prejde za brankovi iaru mimo brany

brankar vyrazi loptu za brankovl iaru
mimo brany

hra sa skon i v okamihu, ke lopta prejde

za brankovl iaru

Situacia

Rozhodnutie

lopta sa odrazi od brankovej rde, od brvna
alebo od brankara na hraciu plochu

hra sa s kon i v okamihu, ke sa lopta
odrazi na hraciu plochu

Situacia

Rozhodnutie

spoluhra toho hra a, ktory vykonava
pokutovy kop, pred asne vkro i do
pokutového Uzemia alebo pokutového

ak lopta prejde z pokutového kopu priamo

za brankovu iaru do brany, rozhodca gol

neuzna, pred i hraci as a pokutovy kop
sa opakuje

oblika pripadne je bli Sie k stperovej
brankovej iare ako zna ka pok. Kopu

ak lopta neprejde z pokutového kopu
priamo za brankovu iaru do brany,
rozhodca hru ihne skon

Situacia

Rozhodnutie

Hra braniaceho dru stva porusi
ustanovenie pravidla tym, e pred asne
vkro i bu do pokutového Gzemia alebo
do pokutového obluka, pripadne je bli Sie k
vlastnej brankovej iare ako zna ka
pok. kopu alebo brankér sa pohne z miesta
smerom ku zna ke pokutového kopu

prv, ne je loptav hre

ak lopta prejde z pokutového kopu priamo
za brankovu iaru do brany, gél plati a rozhodca
hru skon i

ak lopta neprejde z pokutového kopu za
brankovu iaru do brany, rozhodca
hraci as pred i a pokutovy kop sa opakuje

Situacia

Rozhodnutie

spoluhra toho hra a, ktory vykonava
pokutovy kop a hr4 braniaceho dru stva
vkro ia pred asne do pokutového Uzemia
alebo pokutového obluka, pripadne su
bli Sie k brankovej iare ako zna ka pok.
kopu, z ktorej sa pok. kop vykonava, alebo
brankar sa pohne z miesta smerom ku
zna ke pokutového kopu prv, ne je lopta v
hre

rozhodca pred i hraci as a pokutovy
kop sa opakuje




Situacia

Rozhodnutie

Hra , ktory vykonava pokutovy kop sa
sprava neSportovo po signali rozhodcu
na vykonanie pokutového kopu, ale skor
Ne lopta bola v hre

ak bol dosiahnuty gol, rozhodca ho neuzna,
vinnika napomenie, pred i hraci as a pokutovy
kop sa opakuje

ak nebol dosiahnuty gél, rozhodca hru skon i
a napomenie previnivsieho sa hra a

Situ4cia Rozhodnutie
Hra , ktory vykonava pokutovy kop sa
sprava rozhodca hru skon i v okamihu, ke sa vinnik
neSportovo po vykonani pokutového kopu v dopustil priestupku a napomenie
ase, previnivSieho sa hra a

Ke je loptav hre

Situacia

Rozhodnutie

pokutovy kop sa zahra nepriamo, lopty sa
dotkne spoluhra toho hra a, ktory
pokutovy kop vykonava a ktory bol v
okamihu vykonania pokutového kopu
mimo pokutového Uzemia a pokutového
oblika a stél za zna kou pok. kopu

rozhodca hru skon i v okamihu, ke sa spoluhra
dotkne lopty

Situacia

Rozhodnutie

lopta sa vinou hra a, ktory pokutovy kop
vykonava, nedostane do hry

rozhodca vinnika napomenie, pred i hraci asa
pokutovy kop sa uskuto ni

Situacia

Rozhodnutie

lopta praskne bezprostredne po spravnom
vykonani pokutového kopu,
lopta praskne po spravnom vykonani
pokutového kopu narazom na brankovu r
alebo brvno; lopta po spravnom vykonani
pokutového kopu praskne skér, ne narazi
na brankova r alebo brvno

rozhodca hru skon i v okamihu, ke lopta praskne

Situacia

Rozhodnutie

loptu v pohybe smerom na branu zadr i
cudzie teleso

rozhodca pred ihraci as a pokutovy kop sa
opakuje




PRAVIDLO XV.
VHADZOVANIE LOPTY

Ak lopta Uplne prejde po zemi alebo vo vzduchu za postrannu iaru, vhadzuje ju na
hraciu plochu niektory z hr&  ov toho dru stva, ktorého hra sa lopty nedotkol ako
posledny, na mieste, kde lopta preSla za postr  annud iaru.
Hra , ktory vhadzuje loptu spravnym spdsobom, musi:

— by v okamihu vhadzovania obrateny tvarou do hracej pl ochy

— as ou obidvoch chodidiel st&4 na postrannej iare alebo za postrannou iarou,
mimo hracej plochy.

— musi tak urobi  obidvoma rukami nad hlavou.

Lopta je v hre, ke  sa dostane na hraciu plochu. Vhadzujuci hra nesmie hra s loptou
znovu skér, kym sa lopty nedotkne iny hra . VSetci hra isOperamusiastd najmenej
dva metre od miesta vhadzovania . Priamo z vhadzovania sa nemd e dosiahnu gol.

TRESTNE USTANOVENIA

a) Ak sa lopta vhodila nespravne, vhodi ju znovu hr & sudperovho dru stva.

b) Ak hra , ktory vhadzuje loptu, zahr&  ou druhy raz skor, ako sa jej dotkol iny hra ,
dopustil sa tym priestupku. Hra superovho dru stva preto vykona nepriamy vo ny kop
z miesta, kde sa stal, s vynimkou prikazujacich us  tanoveni pravidla XIII.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Ak hra , ktory vhadzuje, zahra loptu druhy raz skér, ako sa lopty dotkne iny hra
a ak zahra na hracej ploche umyselne rukou, rozhodca nariadi priamy vo ny kop alebo pokutovy
kop.
. Vhadzujuci hra musi by tvarou a as ou tela obrateny do hracej plochy.
3. Ak hra superovho dru stva
— stoji bli Sie ako dva metre pred vhadzujucim hra om alebo
— poskakuje, pripadne posunkami sa sna i rusi vhadzujiceho hra a,
sprava sa neSportovo. Rozhodca vinnika napomenie.
4. Vhadzovanie, ktoré sa vykona na inom mieste, ako lopta preSla postrannou iarou,
je nespravne.

N

Vyklad k pravidlu XV

1. Vhadzovanie je jeden zo spdsobov nadviazania na hru.

2. Loptu do hry smie vhodi ktoryko vek hra dru stva, ktorého hrd sa lopty nedotkol ako posledny,
teda i brankar.

3. Lopta sa musi vhodi do hry (pripadne aj z rozbehu) v mieste, kde preSla za postranna iaru.
Ak bola lopta vhodena na nespravnom mieste, plati bod a) trestného ustanovenia. To znamena,
e loptu bude vhadzova hra superovho dru stva.

4. a) Rozhodca sleduje, i sa lopta vhadzuje spravnym spdsobom, (t.j tvarou do hracej plochy,
lopta vhodena oboma rukami ponad hlavu a obe nohy na zemi) a zo spravneho miesta.



b) Kvalifikovany asistent rozhodcu kontroluje najmd, i hra , ktory vhadzuje, neprekro il postrannu
iaru smerom do hracej plochy. Ak v3ak vidi, e lopt a zjavne nebola vhodena spravnym sp6sobom
(najma, ak vhadzujuci hra nestal oboma nohami na zemi), mal by o tom zdvihnutim zastavky
informova okam ite rozhodcu. Musi vSak pri tom prihliadnu nato, iho rozhodca v danej chvili
mo e vidie .

5. Na vhadzovanie lopty rozhodca spravidla nedava signal piS alkou. Sna i sa vSak, aby sa vykonalo
0 najskor. Ak hrd umyselne zdr iava vhadzovanie lopty, sprava sa nes portovo. Rozhodca ho
napomenie.

6. Ak lopta pri vhadzovani dopadne na zem, pri om sa nedostala na hraciu plochu, vhadzuje znova
niektory z hra ov toho istého dru stva.

7. Ak sa lopta, po spravne vykonanom vhadzovani, odrazi od zeme alebo od rozhodcu, stojaceho
na hracej ploche a potom prejde za postrannd iaru mimo hracej plochy, vhadzuje hr& sUperovho
dru stva.

8. a) Vhadzujuci hrd smie z taktickych dévodov hodi loptu na supera, pripadne na spoluhréa a,
aby po odrazeni lopty mohol ihne hra . Ak vhadzujuci hrd loptou tmyselne prudko udrie hra a
stperovho dru stva, rozhodca hru prerusi, vinni ka vyla i z hry. V prospech stperovho dru stva
nariadi priamy vo ny kop z miesta, kde sa lopta cez postrannd iaru spravne vhodila do hry.

b) Ak vhadzujaci hrd dmyselne prudko loptou udrie spoluhra a, rozhodca hru prerusi, vinnika
vyl iz hry. V prospech superovho dru stva nariadi nepr iamy vo ny kop z miesta, kde sa lopta
cez postrannd iaru spravne vhodila do hry.

9. Priamo z vhadzovania nemo no dosiahnu gol.

a) Ak sa lopta dostane priamo z vhadzovania do sUperovej brany, rozhodca nariadi kop od brany.
b) Ak sa lopta dostane z vhadzovania priamo do vlastnej brany, rozhodca nariadi kop z rohu.
10.Pre hra a, ktory prvy preberd loptu z vhadzovania, neplatia ustanovenia pravidla XI.



PRAVIDLO XVI.
KOP OD BRANY

Ak lopta Uplne prejde po zemi alebo vo vzduchu zab  rankov( iaru, okrem priestoru

medzi brankovymi r  ami a brvnom a naposledy hral s ou hra Gto iaceho dru stva,
vykona sa kop od brany. Kop od brany vykon& hra braniaceho dru stvaz  ubovo ného
miesta vo vnutri brdnkového Gzemia. Hra musi kopnd  loptu z pokutového Gzemia do
hracej plochy. Pri kope od brany brankar nesmie chy  ti loptu do rdk a potom ju hodi

alebo kopna  do hry. Ak lopta neopusti pokutové Gzemie, smerom do hracej plochy, kop
od brany sa musi opakova . Hra , ktory uskuto  uje kop od brany, nesmie zahra  loptu
druhy raz, kym sa jej nedotkne iny hra& . Priamo z kopu od brany je mo né dosiahnu gol.
Hra i superovho dru stva musia zosta mimo pokutového GUzemia, dokia  sa lopta
nezahra a neopusti pokutové Uzemie.

TRESTNE USTANOVENIA

Ak hr4 vykonavajuci kop od brany zahra loptu, ktora u pr eSla za hranicu pokutového
Uzemia, druhy raz skér ako sa jej dotkol iny hra , rozhodca nariadi v prospech superovho
dru stva nepriamy vo  ny kop z miesta, kde bolo pravidlo porusené, s vyni mkou
prikazujicich ustanoveni pravidla XIlI.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYB

Ak hra vykonavajuci kop od brany zahrd loptu druhy raz skor, ne lopta opusti pokutové tzemie,
kop od brany nie je vykonany v sulade s pravidlom. Musi sa opakova .

Vyklad k pravidlu XVI

1. Kop od brany je jeden zo spdsobov nadviazania na hru. Zahrava sa do vo ne a nehybne le iacej
lopty, z ubovo ného miesta vo vnutri brankového Uzemia.

2. Ak loptou zahral brankar alebo hra , ktory kop od brany najprv spravne vykonal, znovu mimo
pokutového Gzemia, skbr ne sa jej dotkol iny hr & , rozhodca nariadi nepriamy vo ny kop z
miesta dotyku. Ak v rovnakej situacii zahra imyselne rukou, rozhodca potresta priamym vo nym
kopom a Si priestupok.

3. Po vykonani kopu od brany lopta opusti pokutové Uzemie a pod vplyvom silného protivetra,
pripadne po odraze od rozhodcu sa vrati spa do pokutového GUzemia a tam
a) brankar, ktory kop od brany vykonal, zahra druhy raz nohou alebo rukou. Rozhodca nariadi
nepriamy vo ny kop z miesta, kde sa brankar dotkol lopty, s vynimkou prikazujacich ustanoveni
pravidla XIlII.,



b) hra , ktory kop od brany vykonal, zahra druhy raz nohou. Rozhodca nariadi nepriamy vo ny
kop z miesta, kde sa hrd dotkol lopty, s vynimkou prikazujicich ustanoveni pravidla XIlI.,
c) hrda , ktory vykonal kop od brany, zahra druhy raz imyselne rukou. Rozhodca nariadi
pokutovy kop za a Si priestupok.
4. Kop od brany sa asto vykonava tak, e brankar prihra loptu spoluhra ovi, ktory stoji
mimo pokutového Uzemia a ten loptu vrati znova brankarovi. Nie je to v rozpore s pravidlami,
ak brankar nezahra loptu imyselne rukami.
Keby sa vSak prihravky medzi brankarom a spoluhra om bezprostredne za sebou opakovali,
poklada sa to za taktizovanie, ktorého cie om je premarni hraci as. Rozhodca hru prerusi,
brankara napomenie za neSportové spravanie a v prospech stperovho dru stva nariadi nepriamy
vo ny kop z miesta, kde sa priestupok stal, s vynimkou prikazujicich ustanoveni pravidla XIlI.
5. Pre hra a, preberajlceho loptu priamo z kopu od brany, neplati ustanovenie pravidla XI.



PRAVIDLO XVII.

KOP Z ROHU

Ak lopta Uplne prejde po zemi alebo vo vzduchu zab  rankov( iaru okrem priestoru
medzi brankovymi r  ami a brvnom, a ak naposledy s ou hral hr& braniaceho dru stva,
na hru sa nadvéazuje kopom z rohu. Vykon& ho hra Uto iaceho dru stva zo Stvr  kruhu
pri rohovej zastavke, ktora je bli Sie k tomu miest u, kde lopta presla za brankovu iaru.
Pri vykonani kopu z rohu musi by cela lopta v rohovom Stvr  kruhu a nesmie sa porusi
zvislé postavenie rohovej zastavky.

Priamo z kopu z rohu mo no dosiahnu gol.

Hr& i braniaceho dru stva musia dodr a vzdialenos 9,15 m, od rohového obldka, kym
lopta nie je v hre, t. j. kym nie je do nej kopnuté a nie je v pohybe.

Hra , ktory vykonava kop z rohu, nesmie zahra loptu druhy raz, kym sa jej nedotkne  iny hra

TRESTNE USTANOVENIA

Ak hra , ktory vykonava kop z rohu, zahra loptou druhy raz skor, ako sa jej dotkne iny hra
dopusti sa priestupku. Rozhodca nariadi v prospech superovho dru stva nepriamy vo ny kop
z miesta, kde bolo pravidlo porusené, s vynimkou pr ikazujucich ustanoveni pravidla XIII.

Vyklad k pravidlu XVII

1.

2.

Kop z rohu je jeden zo spdsobov nadviazania na hru. Zahrava sa do vo ne a nehybne le iacej lopty,
vo vnutri rohového Stvr kruhu.

Ak nie je jasné, z ktorého rohového Stvr kruhu sa mé kop z rohu vykona , rozhodne o tom

s kone nou platnos ou rozhodca. Rozhodnutie mé& urobi ihne , aby sa uskuto nenie kopu

zbyto ne nezdr iavalo.

. Po spravnom vykonani kopu z rohu je lopta v hre, ke je do nej kopnuté a je v pohybe.

Kop z rohu sa mb e vykona ubovo nym smerom do hracej plochy.

. Ak hra , vykonavajuci kop z rohu, zahra loptou v hre druhy raz skor, ako sa lopty

dotkne iny hra a urobi tak umyselnou hrou rukou, rozhodca potresta a Si priestupok.
Nariadi priamy vo ny kop.

. Pri vykonavani kopu z rohu musia hra i siperovho dru stva dodra vzdialenos 9,15 m od

rohového obldka (vi pomocnud zna ku), kym nie je lopta v hre. Ak hr4 toto ustanovenie nedodr i,
sprava sa nesportovo. Rozhodca ho napomenie. M6 e ponecha aj vyhodu v hre a vinnika
napomenu pri najbli Som preruseni hry.

. Pre hra a, ktory pri kope z rohu prebera loptu ako prvy, neplati pravidlo XI.



ALSIE POKYNY OH ADNE PRAVIDIEL HRY

Nasledujuce rozhodnutia a inStrukcie pre rozhodcov sl v sulade s Pravidlami futbalu
a s rozhodnutiami Medzinarodného vyboru pre pravidla.

1. Hrubé neSportové spravanie a surova hra
Preto e futbal je tvrda a bojovna hra, boj o lo ptu mb6 e by tvrdy, ale musi by isty a bez
zakernosti. Rozhodca ma takyto spbésob hry dovoli , pokia sa vedie v estnom duchu.
Surova hra a hrubé neSportové spravanie su striktne zakdzané a rozhodca musi na ne reagova
aplikovanim Pravidiel futbalu. Tieto dva druhy priestupkov mé eme definova nasledovne:
a) hrd hra surovo, ak nedodr iava pravidla hry a snai sa ziska loptu od stpera s pomocou
umyselného nasilia, im ubli uje alebo sa snaiublii  sdperovi na zdravi,
b) hra sa sprava hrubo neSportovo, napriklad aj vtedy, ak sa dopusti priestupku (zakazanej hry)
Vo i sUperovi, pri om sa nepokUsa ziska loptu alebo vykona priestupok agresivne.
Ak je lopta v hre, mal by nasledova priamy vo ny kop alebo pokutovy kop (pod a miesta
priestupku). Ak bola lopta v ase spachania priestupku mimo hry, pokra uje sa v hre spésobom,
ktory vyplyva z dévodu, pre ktory bola hra prerusena.
Ak sa hr4 dopusti rovnakého priestupku vo i spoluhra ovi, rozhodcovi, asistentovi rozhodcu,
nahradnému rozhodcovi, divakovi a pod., je to pova ované tie za hrubé neSportové spravanie.
Ak je lopta v hre, proti previnivSiemu sa dru s tvu rozhodca nariadi nepriamy vo ny kop z miesta
priestupku. Pripadne, vhodi rozhodcovsku loptu na mieste, kde sa lopta nachadzala v momente
prerusenia hry, pokia bolo miesto priestupku mimo hracej plochy. Ak bola lopta mimo hry,
ma sa pokra ova spbsobom, pre ktory bola hra preruSena (vhadzovanie lopty, priamy vo ny
kop a pod.).
2. Odoberanie lopty
a) odoberanie lopty sklzom, ktoré je vykonané jednou alebo oboma nohami je dovolené, ak pod a
nazoru rozhodcu, nie je nebezpe né. Ak hr4 pri tom zasiahne, namiesto lopty alebo spolu
s loptou, aj slipera, pova uje sa to za priestup ok. Rozhodca potresta previnivSie sa dru stvo
priamym vo nym kopom alebo pokutovym kopom a vinnika napomenie,
b) néasilné kopnutie stpera, s minimalnou alebo iadno u snahou hra s loptou, je zakazané.
Bude potrestané priamym vo nym kopom alebo pokutovym kopom a vyl enim vinnika z hry.
3. Priestupky vo i brankarom
Takymto priestupkom je, ak hra :
a) sko i na brankara pod zdmienkou hlavi kovania lopty,
b) sa zohne pred brankdrom v snahe zabrani mu dosta sa k lopte,
c) stoji po as vykonavania kopu z rohu pred brankarom a preka a mu v pohybe skor, ako je
lopta v hre,
d) sa pokusa kopnu do lopty, ke sa ju brankar sna i uvies do hry.
4. Branenie v hre
Hra , ktory mé loptu pod kontrolou vo svojej bezprostrednej blizkosti a sna i sa skuto ne
s loptou hra , md e dovolene brani sdperovi v hre. Nesmie pritom pou iva ruky. Ak hra
— prebieha medzi siperom a loptou, bez snahy zmocni sa jej alebo
— telom preké a sUperovi vo vo nom pohybe
atak sa ho snai zastavi , spomali , zmeni smer jeho pohybu, musi by potrestany nepriamym
vo nym kopom.
Ak vSak dbjde pri tomto spdsobe hry k fyzickému kontaktu, s pou itim ruky, ramena, nohy
alebo akejko vek inej asti tela, bude previnivSie sa dru stvo potrestané, pod a miesta priestupku
priamym vo nym kopom alebo pokutovym kopom.
5.Noni ky
Takyto kop do lopty je povoleny, ak pod a ndzoru rozhodcu, nie je pre supera nebezpe ny.
6. Skakanie na supera
Hra , ktory ska e na supera pod zamienkou odhlavi kovania lopty, bude potrestany
priamym vo nym kopom, v prospech sUperovho dru stva.



7. Zakazané pou ivanie tela
Hra , ktory zadr i sipera pou itim ruky, ramena, nohy a lebo inej asti tela, porusuje ustanovenie
pravidla Xl a bude potrestany priamym vo nym kopom v prospech siperovho dru stva.
Dr anie suipera alebo preka anie stperovi, s imy slom zabrani muv alSom pohybe,
ke je lopta mimo hry, je priestupkom, za ktory musi by udeleny osobny trest.
8. Napomenutie za timyseln( hru rukou alebo za dr an ie stipera
Nie je pravidlom, aby bol hra napomenuty za ka dé amyselné hranie lopty rukou al ebo za ka dé
dr anie sUpera. Rozhodca md e povaova takyto priestupok za neSportové spravanie a
napomenu hra a, najma:
a) ak hrd zadr i loptu jednou alebo obidvomi rukami, hodi ju, nesie ju, pripadne udrie do nej
s imyslom zabrani suUperovi ziska loptu, pri om nie je schopny zahra situaciu inym spdsobom,
b) ak hra dr i stpera v snahe zabrani mu ziska loptu, pri om sdm nema snahu s loptou hra ,
c) ak sa Gto iaci hra pokudSa dosiahnu g6l imyselnou hrou rukou.
alSie inStrukcie k tejto problematike st predmetom opatreni obsiahnutych v pravidle XIl,
Rozhodnuti Medzinarodného vyboru 14.
9. Vo né kopy
a) Rozhodca po nariadeni nepriameho vo ného kopu musi ruku zdvihni nad hlavu a dri ju
zdvihnutd po vykonani kopu tak dlho, kym sa jej nedotkne iny hra , pripadne pokia lopta nie je
mimo hry.
b) Kady hra , ktory zdr iava vykonanie vo ného kopu, bude napomenuty ( K). Pri opakovani
tohto priestupku bude vyll eny z hry ( K).
c) Kady hra , ktory pred asne vybehne z obranného muru braniacich sa hra ov a zmensi tak
predpisanu vzdialenos od lopty (9.15 m), skér ako bola lopta v hre, musi by napomenuty( K).
V pripade opakovania tohto priestupku, bude hra vyld eny z hry ( K).
Hoci sa v pravidlach uvadza, e vSetci hrd i dru stva, proti ktorému sa vo ny kop vykonéava,
musia by vzdialeni od lopty najmenej 9.15 m, pokia lopta nie je v hre, rozhodca ma pravo
neuplatni toto ustanovenie pravidla, ak chce umo ni rychle vykonanie vo ného kopu.
10.Pokutovy kop
Po as vykonavania pokutového kopu ma by brankar obidvoma nohami na brankovej iare,
medzi brankovymi r ami, dokia lopta nie je v hre. M6 e pohybova celym telom. Okrem
brankara a hra a, vykonavajiceho pokutovy kop, vSetci ostatni hra i musia by mimo pokutového
Uzemia, minimalne 9.15 m od zna ky pokutového kopu a musia sta za zna kou pokutového
kopu, a kym lopta nie je v hre. PoruSenie tych to ustanoveni bude rieSené v sulade s
pravidlom XIV.
b) Pokutovy kop, nariadeny na konci I. pol asu alebo na konci stretnutia.
Ak rozhodca pred i, po uplynuti jedného z pol asov, hraci as, aby sa mohol vykona alebo
opakova pokutovy kop a lopta sa skor, ne prejde do branky , dotkne jednej alebo oboch
brankovych rdi, brvna, brankara, v ubovo nom poradi, rozhodca goél uzna, ak nebolo poruSené
pravidlo.
11.Hra v postaveni mimo hry
a) Postavenie mimo hry nie je priestupkom.
b) Hr4 bude potrestany za mimo hry, ak v okamihu, ke sa niektory z jeho spoluhra ov dotkne
lopty alebo ju zahra a pod a nazoru rozhodcu sa aktivhe zapoji do hry tym, e:
—ovplyv uje hru alebo
—ovplyv uje supera alebo
—sa snai z tohto postavenia ziska vyhodu.
¢) Rozhodca nepoklada hra a za hra a mimo hry
—len preto, e je v postaveni mimo hry alebo
— ak dostane loptu priamo z kopu od brany, z kopu z rohu alebo z vhadzovania lopty.
Asistent rozhodcu nema signalizova hra a v postaveni mimo hry.



12.Brankari
Ak brankar, ktory je vo vlastnom pokutovom Gzemi:
— ma loptu v rukach pod kontrolou viac ako 6 sekind a nezbavi sa jej alebo
— sa sice v priebehu 6 sekind lopty zbavi, ale potom sa lopty rukou znova dotkne skor, ako sa jej
dotkne spoluhra mimo pokutového Gzemia (s vynimkou ustanovenia bodu 5c, tejto asti
pravidla XllI), pripadne hrd superovho dru stva, hocikde na hracej ploche alebo
— pod a nazoru rozhodcu taktizuje spésobom, smerujicim vyhradne k zdr iavaniu hry,
aby jeho dru stvo ziskalo neSportovi vyhodu, do pas a sa tym priestupku. Rozhodca jeho
dru stvo potresta nepriamym vo nym kopom, ktory vykona super z miesta, kde bolo pravidlo
porusené. Okrem toho je potrebné venova pozornos obsahu Rozhodnutia Medzinarodného
vyboru 15 (v pravidle XII).
13.Sustavné porusovanie pravidiel
Kady hra , ktory sustavne poruSuje pravidla hry, ma by napomenuty.
14.Hra wyld eny z hry po druhom napomenuti
Ak rozhodca vyl i hrd a z hry za druhy priestupok, ktory sa tresta napomenutim, uka e mu
najskor Itd kartu a vzapati ervenad kartu. VSetkym bude tak jasné, e hra je vyla eny z hry
za druhy priestupok, ktory sa trestd napomenutim a nie okam itym vyld enim z hry.
15.Striedanie
Striedany hrA mé e opusti hraciu plochu so stihlasom rozhodcu, ke je lopta mimo hry.
Nahradnik smie potom vstipi na hraciu plochu iba od stredovej iary.
16.Zranenie hrd a
So suhlasom rozhodcu mé u vstlpi  na hraciu plochu najviac dvaja opravneni funkcionari dru stva,
ale iba z dévodu posudenia zranenia (nie oSetrovania) a zabezpe enia transportu zraneného hra a
z hracej plochy. Hra sa md e vrati na hraciu plochu a potom, ako bola hra znovu otvo rena.
17.Spravanie sa k rozhodcom
Hra , ktory protestuje proti rozhodnutiu rozhodcu, bude napomenuty. Hra , ktory Gto i na
rozhodcu alebo ho ura a, bude vyli eny z hry. Kapitédn dru stva nema iadne vynimo né prava.
18.Vhadzovanie lopty
Hra i sipera musia std vo vzdialenosti najmenej dva metre od vhadzujuceho hra a, ktory ide
loptu vhadzova do hry. Musia mu umo ni riadne vhodi loptu v zmysle pravidla XIV.,
Pokia sa tak nestane vinnik musi by napomenuty K.
19.Zdr iavanie hry
Kady hra , ktory premar uje hraci as, bude napomenuty za neSportové spravanie.
Napriklad, ke
a) takticky zdr iava opatovné nadviazanie na hru jedn ym z nasledovnych spdsobov
— zahra vo ny kop z nespravneho miesta s imyslom prinati rozhodcu, aby nechal vo ny kop
opakova ,
— sa pripravuje na vhadzovanie lopty, ale zrazu prenecha vhadzovanie lopty inému spoluhra ovi,
— odkopne loptu alebo ju rukami odnesie z miesta priestupku potom, ako rozhodca prerusil hru,
— prehnane rusi vykonavanie vhadzovania lopty spoza postrannej iary alebo rusi realizaciu
vo ného kopu,
— pri vlastnom striedani zdr iava hraci as pomalym odchodom z hracej plochy,
— provoka ne alebo konfronta ne sa dotyka lopty po preruseni hry rozhodcom.
b) Brankar premar uje hraci as, ke taktizuje so zamerom zdriava hru, aby jeho dru stvo
ziskalo neSportovu vyhodu (napriklad: dr i lopt u v rukach viac ako 6 sekind, ota a pri nadviazani
lopty do hry a podobne).
20.0slava golu
Hra , ktory dosiahol gol, sa mo e podeli o rados z jeho dosiahnutia so svojimi spoluhra mi.
Rozhodca vSak nesmie dovoli , aby tym stravili nadmerné mno stvo asu na superovej polovici
hracej plochy. Mal by zabezpe i , aby po dosiahnuti gélu, bol o najskdr vykonany vykop.
Hra , ktory si pri oslave dosiahnutia gélu vyzle ie dres, musi by napomenuty za neSportové
spravanie. Vyzle enie dresu je definované ako vyzle enie dresu ponad hlavu alebo zakrytie
hlavy dresom. Rozhodca musi napomend hrd a za neSportové spravanie, ak tento
demonstrativne obiehal okolo hracej plochy a nasledne sa provokativne alebo zosmieS ujlco
spraval vo i superovi, divakom, pripadne vyliezol na bariéry alebo reagoval inak nevhodne.



21.Napoje po as stretnutia
Hra imb6upoiva napoje po as preruSenej hry. Je zakadzané vhadzova plastikové nadoby,
sa ky alebo akéko vek iné predmety s tekutinou na hraciu plochu.

22.Kontrola kolikov na kopa  kach
Rozhodca, za pritomnosti asistentov rozhodcu, skontroluje koliky na kopa kach hra ov.
Mal by tak urobi na chodbe alebo v tuneli vedlicom zo Satni hr4 ov tesne predtym, ne vstUpia
na hraciu plochu pred za iatkom stretnutia. V stretnutiach, na ktoré je delegovany nahradny
rozhodca, mé e by touto Ulohou povereny on. S kone nou platnos ou vSak rozhoduje rozhodca.

23.Vystroj hra ov
a) Rozhodca sa presved i, ije vystroj hra ov v poriadku a skontroluje, i zodpoveda
ustanoveniam pravidla IV. Hrd i maju by upozorneni na to, e dresy musia ma zastr ené do
trenirok a Stulpne musia ma natiahnuté. Pou ivanie jednodielnych dresov je v r ozpore
s Pravidlami futbalu. Rozhodca sa taktie presv ed i otom, imakady hrd chrani e holennych
kosti a e, nikto nemé& na sebe nebezpe né predmety (napr., prstene, ndusnice, retiazky,
naramky, krd ky a pod.).
b) Hr4 om je dovolené nosi spodné oble enie (tzv. termo nohavice) za predpokladu, e ma
rovnaku farbu ako trenirky a siaha nad koleno. Ak dru stvo hra vo viacfarebnych trenirkach,
musia ma oteplovacie nohavice tu farbu, ktord na trenirkach prevlada.

24.ZvySenie efektivnosti hracieho asu
a) Na zvySenie istého (efektivneho) hracieho asu Medzinarodny vybor pre pravidla odpord a
narodnym zvézom, aby predovsSetkym v najvysSich s aiach zaviedli systém podava ov
sva Sim po tom nahradnych I6pt. K stretnutiu by malo by k dispozicii najmenej 6 16pt.
Po dve za ka dou postrannou iarou a po jednej za ka dou branou.
b) Rozhodcovia su povinni za U elom zefektivnenia hracieho asu urychli striedania hra ov
nahradnikmi.
¢) Rozhodcovia su povinni striktne uplat ova pravidlo, pod a ktorého brankar, ktory mé loptu
pod kontrolou sa jej musi zbavi v priebehu 6 sekind.

25.Postup pri ur ovani vi aza (dvoj)stretnutia
Pravidla su a e si niekedy vy aduji ur i vi azné dru stvo po nerozhodnom vysledku v riadnom
hracom ase po jednom alebo po dvoch stretnutiach (hranych systémom doma — vonku).
Je mo né uplatni len nasledujlce postupy, schvalené Medzinarodnym vyborom pre pravidla:
— goly, dosiahnuté na ihrisku stpera sa pri rovnosti skére z oboch zapasov po itaju dvojnasobne.
— pred enie hracieho asu, nie dlhSie ako 2 x 15 minut.
— kopy na branu zo zna ky pokutového kopu.

26.Umelé travnaté povrchy futbalovych Stadiénov
Stretnutia sa md u hra na prirodnych alebo umelych povrchoch, v silade s pravidlami su a e.
Ak sa vyu ivaju umelé travnaté povrchy v medzin arodnych s aiach, musia zodpoveda
prisluSnym po iadavkam, ktoré stanovi FIFA,

27.Radiovy komunika ny systém
Medzinarodny vybor pre pravidla uznava, e tech nika mé e by prinosom pri kontrole stretnutia.
Podmienkou je, e takyto systém sa mé e pouiva vyhradne na komunikaciu medzi
rozhodcami stretnutia a nie na prenosové U ely.



DIAGRAMY K PRAVIDLU XI - HRA  MIMO HRY

Diagram 1 - Hrd& mimo hry

Diagram 2 - Hra nie je mimo hry

Uto nik A, ktory hra s loptou, ma pred
sebou obrancu Y a prihrava loptu
spoluhréa ovi B Uto nik B je mimo hry,
preto e v okamihu, ke mu spoluhra A
loptu prihrava, je bli Sie k stperovej
brankovej iare ako lopta a ako najmenej
dvaja hra i superovho dru stva.

Uto nik A prihrava loptu spoluhra ovi B,
ktory je v momente prihravky v rovnakej
vzdialenosti od stperovej brankovej iary
ako predposledny braniaci hra .

Hra B nie je mimo hry, preto e v okamihu
zahratia lopty hr& om A, nebol bli Sie

k stperovej brankovej iare ako najmenej
dvaja hra i superovho dru stva.

Uto iaci hra C, ktory le i zraneny mimo pokutového Gzemia, je | en v postaveni mimo hry,

preto e sa aktivhe nezapaja do hry



Diagram 3 - Hra nie je mimo hry

Diagram 4 - Hrd& mimo hry

Uto nik A prihrava loptu spoluhra ovi B,
ktory je v momente prihravky v rovnakej
vzdialenosti od stperovej brankovej iary
ako predposledny braniaci hra .

Hra B nie je mimo hry, preto e v okamihu
zahratia lopty hr& om A, nebol bli Sie

k stperovej brankovej iare ako najmenej
dvaja hra i superovho dru stva.

Uto nik A prihrava loptu spoluhra ovi B,
ktory sa vracia z postavenia B 1 do
postavenia B 2. Hra B odtia prebehne
medzi sipermi Y a Z a dosiahne gol.

Hra B je mimo hry, preto e v okamihu,

ke mu spoluhra A prihral loptu, bol bli Sie
k stperovej brankovej iare ako lopta a

ako najmenej dvaja hra i stperovho dru stva



Diagram 5 - Hra nie je mimo hry

Diagram 6 - Prihravka spoluhrda ovi

Uto nik A mé pred sebou obrancu Y a
loptu prihrdva naprie hracou plochou
spoluhra ovi B, be iacemu z postavenia

B1 do postavenia B2.

Hra B nie je mimo hry, preto e v okamihu,
ke mu spoluhra A prihral, nebol bli Sie

k stperovej brankovej iare ako lopta a ako
najmenej dvaja hra i superovho dru stva.

Uto nici A a B si na kridle v behu prihravaja
loptu. Uto nik A prihréa loptu spoluhra ovi B.
Ten nemd e vystreli , preto e ma pred
sebou obrancu Y. Uto nik A be i z
postavenia Al do postavenia A2 a potom
mu spoluhrd B prihr& loptu.

Uto nik A je mimo hry, preto e v okamihu, ke mu spoluhra B loptu prihral, bol bli Sie k stperovej
brankovej iare ako lopta a ako najmenej dvaja hra i siperovho dru stva a aktivne sa zapojil do hry.



Diagram 7 - HrA& mimo hry

Diagram 8 - Hra nie je mimo hry

Uto nik A vystreli a dosiahne gol.

Uto nik B stoji priamo pred brankarom

a preka a mu v hre. G6l nemo no uzna
preto e hra B sav tomto pripade pova uje
za hra a mimo hry, nako ko svojim
postavenim ovplyv uje supera. Nedava
brankarovi mo nos hra s loptou tym,

e mu brani vo vyh ade a rusi ho.

Uto nik A strie a na branu a dosiahne gol.
GOl plati, aj ke jeho spoluhra B je bli Sie
k stperovej brankovej iare ako lopta a ako
najmenej dvaja hra i superovho dru stva.
Hra B je len v postaveni mimo hry,.
aktivne sa nezapaja do hry,. Neovplyv uje
hru, ani stpera a zo svojho postavenia sa
nesnai ziska vyhodu.



Diagram 9 - Hrd& mimo hry

Diagram 10 - Hrd mimo hry

Uto nik A strie a na branu a lopta sa odrazi
od brankovej rde na hraciu plochu.

Uto nik B sa zmocni lopty. Hra B je mimo
hry, preto e loptu zahral naposledy
spoluhra A av okamihu, ke hra A zahral
loptu, bol hr& B bli Sie k superovej
brankovej iare ako lopta a ako najmenej
dvaja hra i siperovho dru stva. Hra B sa
aktivne zd astnil hry a tym zo svojho
postavenia ziskal vyhodu.

Uto nik A strie a na branu, brankar X
vyrazi loptu k to nikovi B a ten dosiahne
g6l. Rozhodca gél neuzna, preto e Gto nik
B bol v postaveni mimo hry v okamihu, ke
ato nik A zahral loptu. Hra B z tohto
postavenia ziskal vyhodu a tym sa stal

hra om mimo hry.



Diagram 11 - Hrd mimo hry

Diagram 12 - Hrd nie je mimo hry

Uto nik A strie a na branu a lopta sa odrazi
od brankovej rde na hraciu plochu.

Uto nik B sa zmocni lopty a dosiahne gol.
Rozhodca g6l neuznd, preto e ito nik B
bol v postaveni mimo hry v okamihu, ke
Uto nik A zahral loptu. Hra B z tohto
postavenia ziskal vyhodu a tym sa stal

hra om mimo hry.

Uto nik A strie a na branu a dosiahne gol.
Rozhodca g6l uzna. Hra B le i zraneny v
postaveni mimo hry, ale aktivne sa nezapoji
do hry, neovplyv uje hru, ani slpera a zo
svojho postavenia neziskava vyhodu.



Diagram 13 - Ovplyv ovanie hry stipera

Diagram 14 - Hrd mimo hry

Uto nik A strie a na branu a je dosiahnuty
gol. Rozhodca gol neuzna. Uto nik B, ktory
le i zraneny v brdnkovom Gzemi a v drahe |
etu lopty, je mimo hry. Svojou pritomnos ou
sa aktivne zU ast uje na hre, preto e
ovplyv uje hru superovho brankara.

Uto nik A vykonava kop z rohu a lopta sa
dostane k spoluhra ovi B. Hra B strie a

na branu a jeho spoluhra C sa néasledne
dotkne lopty. Hrd C je mimo hry, preto e
po vykonani kopu z rohu, zahral loptu
naposledy spoluhra B a Gto nik C bol v
okamihu, ke (to nik B zahral loptu,

bli Sie k stperovej brankovej iare ako
lopta a ako najmenej dvaja hra i siperovho
dru stva.



Diagram 15 - Hrd nie je mimo hry

Uto nik A vykonéava kop z rohu. Priamo

z kopu z rohu Gto nik B prevezme loptu a
dosiahne gol. Medzi ito nikom B a
brankovou iarou je len jeden sUper, a to
brankar X. Uto nik B nie je mimo hry,
preto e loptu prebral priamo z kopu z roh.

Diagram 16 - Hrd nie je mimo hry

Uto nik A vhodi loptu spoluhra ovi B, ktory
dosiahne goél. Uto nik B je bli Sie k
sUperovej brankovej iare ako lopta a ako
najmenej dvaja hra i siperovho dru stva,
ale napriek tomu nie je mimo hry. Hra ,
ktory preberd loptu priamo z vhadzovania,
nemé6 e by mimo hry. Rozhodca preto
dosiahnuty g6l uzna.



Diagram 17 - Hrd nie je mimo hry

Diagram 18 - Hrd nie je mimo hry

Uto nik A, ktory je v okamihu, ke mu
spoluhra B loptu prihrava, na vlastnej
polovici hracej plochy, pripadne stoji na
stredovej iare, nie je mimo hry. Aj napriek
tomu, e je bli Sie k siperovej brankovej
iare ako lopta a ako najmenej dvaja hra i
stperovho dru stva. Ni by na tom
nezmenila ani skuto nos , ak by hrd A
prebral prihravku a na superovej polovici
hracej plochy.

Loptu ziskal hr&d B, spoluhra ato iacich hrd ov C a A. Hrd B ju prihrava spoluhra ovi C.

Hoci je Gto iaci hra A v postaveni mimo hry, rozhodca neprerusi hru, lebo Uto nik A sa aktivne

nezapaja do hry.



DIAGRAMY — NESPORTOVE A HRUBE NESPORTOVE SPRAVANIE

Diagram 1 — Hrubé neSportové spravanie

Uto nik .9, ktory postupuje smerom na stperovu branu a méa o ividnt mo nos dosiahnu gdl, je
podrazeny obrancom.

V zmysle pravidla Xll, Rozhodnutia Medzinarodného vyboru 13, sa toto pova uje za hrubé
neSportové spravanie a obranca musi by vyla eny z hry.

Diagram 2 — Hrubé neSportové spravanie

Uto nik postupujici smerom na stperovu branu sa pokisa obis brankara, pri om ma o ividna

mo nos dosiahnu gol. Vo vliastnom pokutovom Uzemi ho brankdr zadr i rukami. Rozhodca nariadi
pokutovy kop.

V zmysle pravidla Xll, Rozhodnutia Medzinarodného vyboru 13, sa toto pova uje za hrubé
neSportové spravanie a brankar musi by vyli eny z hry.



Diagram 3 — Hrubé neSportové spravanie

Uto nik strie a na branu, ale obranca rukou vyra a loptu ponad br vno mimo brany a takto zabrani
dosiahnutiu gélu.

V zmysle pravidla Xll, Rozhodnutia Medzindrodného vyboru 14, sa hr& sprava hrubo neSportovo a
musi by vyla eny z hry.

Ak by obranca loptu zakazane vyrazil alebo sa jej dotkol rukou a ta by napriek tomu preSla za
branovl iaru do brany, v takom pripade by hra nebol potrestany za hrubé neSportové spravanie
V zmysle pravidla Xll, Rozhodnutia Medzindrodného vyboru 14, sa hr& sprava hrubo neSportovo a
pravidla Xll, Rozhodnutia Medzinarodného vyboru 14, ale bol by len napomenuty za neSportové
spravanie.

Diagram 4 — Hrubé neSportové spravanie

Uto nik .11 beispracova uGto nu prinravku a ma o ividni mo nos dosiahnu gél. Obranca
vysko i a umyselne zahrd loptu rukou, im zmari gélovu Sancu supera.
V zmysle pravidla XIl, sa obranca sprava hrubo neSportovo a musi by vyli eny z hry.



Diagram 5 — Hrubé neSportové spravanie

Uto nik be i spracova Gto na prihravku a ma o ividni mo nos dosiahnu gol. Brankar vybieha z
vlastnej brany a imyselne zahra loptu rukou mimo pokutového tzemia.
V zmysle pravidla XIl, sa brankar sprava hrubo neSportovo a musi by vyl eny z hry

Diagram 6 — NeSportové spravanie

Uto nika zadr i brankar vo vnutri pokutového Gzemia a j e nariadeny pokutovy kop. Uto nik postupuje
smerom od brany a teda nema o ividni mo nos dosiahnu gdél.

Toto sa nepova uje za hrubé neSportové spravanie v zmysle pravidla Xll. Rozhodnutia
Medzinarodného vyboru 13. Rozhodca to pova uje len za neSportové spravanie, zmarenie s ubne

sa rozvijajucej akcie. Brankara napomenie K a nari adi pokutovy kop.



Diagram 7 — NeSportové spravanie

Uto nik je podrazeny obrancom vo vn(tri pokutového tGizemia stpera a je nariadeny pokutovy kop.
Ke e Uto nik postupuje smerom od brany, nema o ividni mo nos dosiahnu gol.

Toto sa nepova uje za hrubé neSportové spravanie v zmysle pravidla Xll, Rozhodnutia
Medzinarodného vyboru 13. Rozhodca to pova uje len za neSportové spravanie, z marenie

s ubne sa rozvijajucej akcie. Hr4 a napomenie K a nariadi pokutovy kop.



UHLOPRIE NY SPOSOB VEDENIA STRETNUTIA

iara A-B je myslena diagonala, ur ujlca
zakladny smer pohybu rozhodcu, v
nadvaznosti na pohyb hry. Ak to vyvoj hry
a vy aduje, ni  nebrani tomu, aby rozhodca
.vybehol“ z diagonaly. Mal by pri tom ma
v zornom poli najma situaciu okolo lopty
a prisluSného AR. Postavenie asistentov
je ur ené zasadne liniou predposledného
braniaceho hrd a . Pri pokutovom kope
prisluSny AR zaujme postavenie v bode M.
Rozhodca sa postavi v avo od zna ky
pokutového kopu, aby mal preh ad o
procedure kopu a pritom nepreka al.

Vykop

Rozhodca mé& sta mimo stredového kruhu,

v avo od hra ov dru stva, za inajuceho hru.
Postavenie asistentov rozhodcu AR1 a AR2
na Urovni predposledného braniaceho hra a
(obr. 2).



Rozvinutie Gtoku (pokra  ovanie)

Lopta sa dostala v avo, rozhodca nepatrne
vybo i zo smeru uhloprie ky, aby bol v
blizkosti Uto nej

akcie. Asistent rozhodcu AR2 je na Urovni
predposledného braniaceho hra a. Obaja
tak spolo ne kontroluja hru. Asistent
rozhodcu AR1 zaujme postavenie na Urovni
predposledného braniaceho hra a na svojej
strane, pre pripad nasledujuceho protittoku
(obr. 3). Ak st vSetci hra i ato iaceho

dru stva na superovej polovici hracej
plochy, zostane sta na linii stredovej iary.

Kop z rohu
Postavenie rozhodcov zostava rovnaké
bez oh adu na to, z ktorej strany sa kop
z rohu vykonava.
Asistent rozhodcu AR2 stoji za rohovou
zastavkou, v pred eni brankovej iary,
aby mohol sledova najma,
— i salopta spravne zahra,
— i hra isupera dodr uju predpisand
vzdialenos (9,15 m) od lopty,
— i lopta presla za brankovu iaru, alebo
i sa nestalo nie o, o rozhodca nemohol
vidie .
Asistent rozhodcu AR1 zaujme postavenie
na linii predposledného braniaceho hra a na
svojej strane pre pripad nasledujiceho
protittoku (obr. 4). Ak st vSetci hra i
ato iaceho dru stva na superovej polovici
hracej plochy, zostane std na linii stredovej
iary. Komisia rozhodcov SFZ odporu a,
aby rozhodca pri kope zaujal postavenie v
okoli rohu pokutového Uzemia, na svojej
diagonale. Tato pozicia mu zabezpe uje
najlepsi preh ad.
diagonale. Tato pozicia mu zabezpe uje
najlepsi preh ad.



Protittok

Rozhodca sa snai dosta 0 najskér na
Standardnu diagonalu (plna iara AB).
Asistent rozhodcu AR2 be i pozd
postrannej iary v postaveni na drovni
predposledného braniaceho hra a.
Asistent rozhodcu AR1 je na svojej polovici
hracej plochy tie na Grovni predposledného
braniaceho hrd a. Su asne sleduje hru,
aby bol pripraveny signalizova ka dé
porusenie pravidiel dovtedy, kym rozhodca
nezaujme zvy ajné postavenie (obr. 5).

Kop od brany

Rozhodca je pri stredovej iare, v blizkosti
stredového kruhu. Asistent rozhodcu AR1
sleduje vykonanie kopu od brany z
postavenia na linii predposledného
braniaceho hra a. V opodstatnenych
pripadoch mo e sta na Urovni hranice
pokutového Uzemia, ale po spravnom
zahrani kopu, musi o najrychlejSie zauja
postavenie na Urovni predposledného
braniaceho hra a. Asistent rozhodcu AR2
je na drovni predposledného braniaceho
hra a, aby mohol sledova pripadny Gtok
dru stva, ktoré vykonava kop od brany
(obr. 6).



Vo ny kop v strednej  asti hracej plochy
Hré i sl vo zvy ajnom rozostaveni pri

vo nom kope. Rozhodca pod a situécie
zaujme vhodné pozi né postavenie na
svojej diagonale alebo z nej mierne vybo i,
ale tak aby mal v dy vo svojom zornom
poli loptu, prisluSného AR a hra ov ktorym
bude adresovana prihravka.

AR2 stoji na rovnakej Urovni s hrd mi,

aby mohol posudi , i je niektory hrd mimo
hry alebo i sa dopustil priestupku (obr. 7).
Asistent rozhodcu AR1 sa presved i, is

a vo ny kop zahrava zo spravneho miesta.
Okrem toho zaujme postavenie, ktoré je
vhodné pre pripad protittoku.

Vo ny kop v blizkosti brany (tesne za hranicou pokutového tzemi  a)

Hré i sd v rozostaveni, zvy ajnom pri vo nom kope. Rozhodca nepatrne vybo i zo smeru
uhloprie ky do takého postavenia, aby v svojom zornom uhle mal loptu a hra a, ktory ju bude
zahrava , AR2, branku a pokutové Gzemie braniaceho sa dru s tva, braniacich a dto iacich hrd ov
a aby zo svojho postavenia mohol o najzodpovednejSie posudi pripadné poruSenie pravidiel a
dosiahnutie golu.

Asistent rozhodcu AR2 je v postaveni na
arovni predposledného hra a, sleduje jeho
liniu a brankovu iaru, aby zodpovedne
posudil hra a mimo hry, i sa niektory hra
dopustil priestupku a i lopta celym svojim
objemom presla za brankovu iaru a bol
dosiahnuty gol(obr. 8).

AR1 zaujme postavenie na Urovni
predposledného braniaceho hra a Gto iacej
strany, pripadne na Urovni stredovej iary.
Sleduje situaciu pri zahravani vo ného kopu
a je pripraveny zauja vhodné postavenie
v pripade rychleho protitatoku.



Pokutovy kop
Hra i, s vynimkou brankara a hra a
vykonavajlceho pokutovy kop, si mimo
pokutového Gzemia,
vzdialeni od lopty najmenej 9,15 m. Brankar
je na brankovej iare. Rozhodca sa postavi
v avo od zna ky pokutového kopu tak, aby
—videl i sa pokutovy kop vykonava spravne
— mohol zisti , iniektory z hra ov
pred asne nevnikol do pokutového Uzemia
pripadne pokutového oblika alebo i nie je
bli Sie k brankovej iare ako zna ka
pokutového kopu, z ktorej sa vykonava
pokutovy kop. Asistent rozhodcu AR2
pozoruje zo svojej pozicie (na priese niku
brankovej iary a iary pokutového Gzemia)
brankéara, aby sa presved il, i neporusil
pravidlo tym, e pred asne opustil brankovu .
iaru. SU asne pomaha rozhodcovi
kontrolova , i bol dosiahnuty gél. (obr. 9)
Asistent rozhodcu AR1 zaujme postavenie
pre pripad, e brankér chyti loptu aza ne
protittok. Asistent rozhodcu AR1 zaujme
postavenie pre pripad, e brankar chyti
loptu a za ne protiutok.

Vhadzovanie lopty

Obr.10

Lopta je mimo hry. Asistent rozhodcu

AR2 uka e, v ktorom mieste a ktoré

dru stvo ma loptu vhodi do hry a zaujme
postavenie na Urovni predposledného
braniaceho hrd a. Ak je to potrebné, r
ozhodca vybo i zo smeru diagonaly, aby
mohol sledova spravny spbsob vykonania
a miesto vhadzovania (preruSovana iara).
Asistent rozhodcu ARL1 je na Urovni
predposledného braniaceho hra a a

o0 akava mo ny protittok.



Obr.11

Asistent rozhodcu ARL1 je sice vzdialeny

od miesta vhadzovania, ale mal by by
schopny ukaza , ktoré dru stvo vhadzuje a
nasledne, v pripade potreby aj posudi , i
pri vhadzovani hra neporusil ustanovenie
pravidla o postaveni ndh. Je v postaveni na
arovni predposledného braniaceho hra a
pre pripad oslobodzujiceho odkopu.
Rozhodca potom md e pri vhadzovani
sledova ostatné priestupky. Preto nepatrne
vybo i zo smeru uhloprie ky smerom k
postrannej iare. Asistent rozhodcu AR2

je na vlastnej polovici hracej plochy na
arovni predposledného braniaceho

hra a, aby mohol vidie , i niektory hra
neporusi pravidla prv, ne sarozhodca

sta i obréati a sledova hru.



POKYNY PRE SPOLUPRACU ROZHODCU
S ASISTENTMI ROZHODCU

1. Kvalifikovani asistenti rozhodcu

Kvalifikovani asistenti rozhodcu sa pokladaju za plnopravnych spolupracovnikov rozhodcu.

Rozhodca vSak zostava rozhodujldcim inite om a asistenti rozhodcu mu poméahaju vies stretnutie

pod a ustanoveni pravidiel. Pred za iatkom stretnutia sa rozhodca dohodne s asistentmi rozhodcu

o podrobnostiach spolupréace:

a) ur iim ulohy pri prehliadke hracej plochy;

b) pokia riadiaci organ neur i inak, ur iim strany;

c) ur i, ktory asistent rozhodcu prevezme vedenie stretnutia v pripade nahlej nevo nosti alebo

zranenia rozhodcu (ak nie je delegovany nahradny rozhodca);

d) dohodne sa s nimi o sp6sobe vedenia stretnutia;

€) oboznami ich so spdsobom, akym ich vyrozumie, e vi del ich znamenia, pripadne so spdsobom,

akym im d& na vedomie, e nehodl& na ich znameni a akceptova ;

f) dohodne sa s nimi na vhodnom spdsobe, akym ho upozornia na bli iaci sa koniec pol asu

alebo koniec stretnutia.

2. Klubovi asistenti rozhodcu

Za U elom o najlepSej spoluprace s nimi sa odporu a tento postup:

a) obidvaja asistenti rozhodcu sa pred stretnutim ohlasia u rozhodcu, a ten im da pokyny;

b) rozhodca ich st asne upozorni, e jeho rozhodnutia si kone né a e oni nemaju pravo

reklamova zmenu rozhodnutia, aj ke s jeho rozhodnutim nesuhlasia;

¢) klubovi asistenti rozhodcu signalizuju len vtedy, ke lopta prejde za brankovu alebo postrannu
iaru. Rozhodca md e ich pravomoc rozsiri 0 pomoc pri ur eni dru stva, ktorého hra loptu vhodi

do hry;

d) rozhodca im pod a uva enia da vhodné pokyny tak, aby po as stretnutia nevznikli

nedorozumenia.



SIGNALY ROZHODCU A ASISTENTOV ROZHODCU

Tieto signaly su jediné oficialne signaly schvalené Medzinarodnym vyborom pre pravidla.
Rozhodcovia nepotrebuja iné signdly ne tie, ktoré sa be ne pou ivaju a ktoré su dobre
zrozumite né. Povinnosti rozhodcu a asistentov rozhodcu su stru ne a jasne vyjadrené v
pravidlach futbalu, v kapitolach V a VI. Spolupraca medzi rozhodcom a asistentmi rozhodcu je
navysSe vysvetlend v Pokynoch pre spolupracu rozhodcu s asistentmi rozhodcu a v Pokynoch
pre uhloprie ne vedenie stretnutia. Spravne pou itie piS alky, signalizacia rukou u rozhodcu a
zastavkou u asistentov posta uje na itate né vyjadrenie ich rozhodnutia. Nie je povinnos ou
rozhodcu, aby svoje rozhodnutia hr& om alebo divakom zdévod oval. Mohlo by to vies k
zmatkom, neistote a zdr ovaniu hry. VSetky signaly rozhodcu maju by jednoduché a jasné.
Maja slii na G innd kontrolu hry a zabezpe enie hladkého priebehu stretnutia. Ich zmyslom
je jasne ukaza spdsob nadviazania na hru. Uplne sta i, ak rozhodca napnutou rukou uka e,

e samavykona kop z rohu, kop od brany, vratane smeru, ktorym sa ma vo ny kop vykona .
Nepriamy vo ny kop signalizuje rozhodca tym, e vzpa i jednu ru ku.

Ak rozhodca poskytne vyhodu v hre, je potrebné da signal dvomi rukami, e v hre sa ma pokra ova .



SIGNALY ROZHODCU

Vyhoda v hre

Ak rozhodca vidi priestupok, ale poskytne vyhodu
v hre, nazna i oboma rukami vo vodorovnej
polohe pred sebou, e v hre sa pokra uje.

Pokutovy kop

Rozhodca zrete ne ukazuje rukou na zna ku
pokutového kopu. Nie je nevyhnutné,

aby k zna ke pokutového kopu be al.

Mal by std bokom od zna ky pokutového kopu.

Priamy vo ny kop
Ruka jasne nazna uje smer.



Nepriamy vo ny kop

Rozhodca dava toto znamenie vzpa enou rukou
u pred vykonanim kopu. Dr i ho po jeho zahrani,
a pokym sa jej nedotkne iny hra , pripadne
pokia nie je lopta mimo hry.

Kop od brany
Rozhodca uka e rukou smerom do
brankového Uzemia.



Kop z rohu
Rozhodca uké e rukou smerom k prislusSnej rohovej za stavke.

Napominanie alebo vyli  enie

Iti alebo ervenu kartu uka e rozhodca vo vzty enej
ruke nad hlavou. Toto nos napominaného

alebo vyli eného hra a v tomto okamihu musi by
zrejma bez akejko vek pochybnosti.



SIGNALY ASISTENTOV ROZHODCU

Hra mimo hry
Asistent rozhodcu vzpa i ruku so zastavkou.

Hr4d mimo hry po preruseni hry
Asistent rozhodcu ukazuje pod a priestoru, kde dosSlo k poruSeniu pravidiel
— rukou so zastavkou v 30 stup ovom uhle nad vodorovnou Urov ou (miesto na vzdialenejSej strane
hracej plochy) smerom do hracej plochy,
— rukou sa zastavkou vo vodorovnej polohe(miesto v strede hracej plochy) smerom do hracej plochy,
— rukou so zastavkou v 30 stup ovom uhle pod vodorovnou Urov ou(miesto bli Sie k jeho
postrannej iare)smerom do hracej plochy.



Kop z rohu

Preto e m6 u vznikna
pochybnosti, niekedy je
nevyhnutné, aby asistent
rozhodcu najprv
signalizoval vzty enou
rukou so zastavkou,

e lopta opustila hraciu
plochu. Pritom ma
sledova rozhodcu pre
pripad, ak by rozhodca

u medzitym rozhodol,
aby nesignalizoval odlisné
rozhodnutie. Potom

Vhadzovanie lopty

Asistent rozhodcu ukazuje rukou so
zastavkou v linii postrannej iary

na tu stranu, kam ma hra pokra ova .

Ak nie je celkom jasné, kto méa

vhadzova , mo e sa signal uskuto ni na
dve fazy tak, e asistent ruku so zastavkou
najprv vzpai. Ziska tym as na premyslenie
rozhodnutia, alebo tak umo ni rozhodnu
rozhodcovi a on len v druhej faze potvrdi
jeho rozhodnutie.

uka e rukou so zastavkou mierne sklonenou k zemi, s merom k rohovej zastavke na

jeho postrannej iare.

Kop od brany

Asistent rozhodcu uka e rukou

so zastavkou vo vodorovnej

polohe na miesto, kde sa vo

vzdialenosti 5,50 m od brankovej
iary pretinaju iary

ohrani ujluce brankové Uzemie.



Pripravené striedanie

Ak je striedanie pripravené, asistent rozhodcu, ktory sa nachadza

na tej strane hracej plochy, kde sa striedanie vykonava, upozorni
rozhodcu zastavkou vo vodorovnej polohe, ktort dr i oboma

vzty enymi rukami nad hlavou.V pripade potreby tak urobi aj druhy AR.

Dosiahnutie gélu
Rozhodca ukd e, e bol dosiahnuty gol, asistent ro zhodcu ma be a kratSi usek

smerom k stredovej iare so spustenou zastavkou pri tele.

Porusenie pravidla XlI

Ak asistent rozhodcu spozoruje, e
rozhodca priestupok nevidel, zdvihne
zastavku a mierne ou v zapasti kra i.

Ak rozhodca hru prerusi, asistent rozhodcu
uka e zastavkou smer vo ného kopu.



KOPY NA BRANU ZO ZNA KY POKUTOVEHO KOPU

Poharové su a e sa u nas hraji vylu ovacim systémom a do alSieho kola postupuje vi az

stretnutia. V pripade, e je vysledok poharového st retnutia nerozhodny aj po pred eni hry o

2x15 mint, vi az sa ur i kopmi na branu zo zna ky pokutového kopu.

Pre tieto kopy platia nasledujice smernice:

1. Rozhodca ur i branu, na ktort sa budi kopa vSetky kopy zo zna ky pokutového kopu.

2. Rozhodca rebuje mincou za U asti obidvoch kapitdnov. Kapitan, ktory ziskal reb si ma pravo
zvoli , ijeho dru stvo vykona kop na branu ako prvé alebo ako druhé v poradi.

3. a) Pokia nasledujice odseky 3c a 3d neur uju inak, ka dé dru stvo vykona pa kopov na branu.
b) Kopy na branu dru stva vykonavaju striedavo.
c¢) Ak pred skon enim piatich kopov na branu jedno z dru stiev dosia hne viac gélov, ako by druhé
dru stvo mohlo eSte dosiahnu  aj po vykonani piatich kopov, kopy na branu sa alej nevykonavaju.
d) Ak obidve dru stva vykonaju po piatich kopoch na b ranu a obe dosiahnu rovnaky po et golov
alebo ak nedosiahnu ani jeden gdl, vo vykonavani kopov na branu zo zna ky pokutového kopu
sa pokra uje v rovnakom poradi, pokym pri rovnakom po te kopov na branu (nemusi ich by
bezpodmiene ne alSich pa ) nedosiahne jedno z dru stiev o jeden gdl viac ako druhé.

4. Dru stvo, ktoré dosiahlo va Si po et gélov isau tak stalo pod a ustanovenia odseku 3a, 3c
alebo 3d sa kvalifikuje do alSieho kola su a e, pripadne je vyhlasené za vi aza su ae.

5. a) Kopy na branu, s vynimkou uvedenou v odseku 5b, mé u vykonava lenti hra i, lenti hra i,
ktori boli v okamihu skon enia hry na hracej ploche. Za skon enie hry v stretnutiach, v ktorych je
nevyhnutné pred i hru o 2x15 mindt, sa poklada okamih, ke sa odohralo celé pred enie.

Kopy na branu mé u vykonava i hra i, ktori v okamihu skon enia hry neboli na hracej ploche,
preto e ju do asne opustili, iu so suhlasom alebo bez siihlasu rozhodcu. Ak ma jedno

dru stvo po skon eni hry vySSi po et hra ov ako sUperiace dru stvo, musi pred za iatkom
kopov na branu znii po et hrd ov tak, aby sa vyrovnal po tu hra ov superiaceho dru stva.
Kapitan dru stva musi informova rozhodcu o mene a isle dresu ka dého vyradeného hra a.
b) Ak sa zrani brankar pri vykonavani kopov na branu a v désledku toho nemé e alej hra ,
smie za neho dru stvo postavi nahradnika, pokia vSak predtym nevyu ilo pravo vystrieda
prislusny po et ndhradnikov v zmysle pravidla Ill, bodu 2., St a ného poriadku futbalu a
Rozpisu su a e pre prislusny si any ro nik. V tom pripade dru stvo sUpera znii po et hra ov
o jedného.

6. Ka dy kop na branu zo zna ky pokutového kopu vykond iny hra . Hra smie kop na branu
zo zna ky pokutového kopu vykona druhy raz a vtedy, ke kop vykonali vSetci opravneni hra i
jeho dru stva, t.j. aj brankar alebo nahradnik, ktory vystriedal brankara (pozri odsek 5b).

7. Kady hra , ktory je opravneny zU astni sa na kopoch na branu zo zna ky pokutového kopu,
md e kedyko vek nastUpi na miesto svojho brankara.



8. a) Pred za iatkom kopov na branu rozhodca dohliadne na to, aby v stredovom kruhu zostal
rovnaky po et hrd ov a iba ti budd vykonava kopy na branu. V priebehu kopov na branu sa
v stredovom kruhu zdr uja vSetci hra i, okrem toho, ktory vykonava kop na branu a brankarov
obidvoch dru stiev.
b) Brankar toho dru stva, ktoré ma vyhodu kopu zo zna ky pokutového kopu, musi std na hracej
ploche mimo pokutového Gzemia, v ktorom sa vykonavaju kopy na branu zo zna ky pokutového
kopu, na brankovej iare v mieste, kde iara ohrani ujlca pokutové Uzemie pretina brankovd iaru.

9. Pokia predchadzajuce odseky 1-8 nestanovuju inak, pri akcii kopov na branu zo zna ky
pokutového kopu platia pravidla zodpovedajace ustanoveniam Medzinarodného vyboru.

10.Pri poruche umelého osvetlenia na Stadione pred za iatkom alebo pred skon enim akcie kopov
na branu zo zna ky pokutového kopu o vysledku sa rozhodne rebom.

Dopl ujice pokyny

1. Aby sa zabezpe il potrebny preh ad o priebehu a vysledku tejto procediry, zapisuju si rozhodca
a minimalne jeden z asistentov rozhodcu isla hra ov, ktori kop vykonali. Druhy asistent rozhodcu
dohliada najmé na hra ov, ktori sa zdr iavaju v stredovom kruhu. Dba aj n a to, aby neSiel kopa
kop hra , ktory u bol, dovtedy, pokia sa nevystriedaju vSetci hra i jeho mu stva, vratane
brankara.

2. Ak rozhodca nariadi opakova kop na branu zo zna ky pokutového kopu, musi ho vykona
ten isty hra .

3. Ak odstupi hr4 pre zranenie, ktoré utrpel pri kopoch na branu zo zna ky pokutového kopu
alebo ak rozhodca vylu i hrd a v priebehu akcie kopov na branu, kop (i opakovany) vykona alSi
opravneny hra jeho dru stva. Zarove dru stvo sUpera znii po et hra ov o jedného.

4. SFZ doporu uje, aby rozhodca (ak je delegovany, spolo ne s nahradnym rozhodcom)
pred za iatkom akcie kopov na branu zo zna ky pokutového kopu skontroloval, i

— vSetci funkcionari oboch dru stiev opustili hraci u plochu,

— sa na hracej ploche nachadzaju iba hra i oboch dru stiev, ktori st opravneni vykonava kopy
na branu zo zna ky pokutového kopu.



POVINNOSTI NAHRADNEHO ROZHODCU

6.

7.

. Nahradny rozhodca je nominovany pod a pravidiel si a e a musi by pripraveny zastlpi

ktoréhoko vek z rozhodcov v pripade, ak ten nie je schopny pokra ova v rozhodovani. Asistuje
rozhodcovi po as celého stretnutia.

. Nahradny rozhodca je na po iadanie k dispozicii roz hodcovi pri vybavovani administrativnych

Uloh pred, po as i po stretnuti.

. V priebehu stretnutia je nahradny rozhodca povinny dozera na striedanie hra ov.
. Nahradny rozhodca kontroluje ndhradné lopty. Ak je potrebné v priebehu stretnutia vymeni loptu

pre jej nespdsobilos , dava ndhradny rozhodca na pokyn rozhodcu k dispozicii novu loptu.
Tym sa ma zabrani tomu, aby dochadzalo k va Sim asovym stratam z tohto dévodu.

. Nahradny rozhodca ma pravo skontrolova vystroj nahradnikov pred ich vstupom na hraciu plochu.

Ak nezodpoveda ich vystroj ustanoveniam pravidiel, informuje o tom rozhodcu priamo, pripadne
prostrednictvom asistenta rozhodcu, ktory tito skuto nos oznami rozhodcovi.

Nahradny rozhodca mé informova rozhodcu o nevhodnom spravani sa akejko vek osoby

zdr iavajucej sa v technickej zéne, priamo aleb o prostrednictvom asistenta rozhodcu.

Povinnos ou nahradného rozhodcu je, aby bol kedyko vek napomocny rozhodcovi. Pri plneni

pokynov vydanych Medzinarodnym vyborom je povinny ihne upozorni rozhodcu:

— ak napomenie nespravneho hrd a v dbsledku chybnej identifikacie isiel dresov;
—ak hrd , ktory je druhykrat napomenuty, nie je vylu eny z hry;
— aj dbjde k zakdzanej hre alebo neSportovému spravaniu sa hr& ov mimo pozornosti rozhodcu

8.

a asistentov rozhodcu.

Kone né rozhodnutie a pravomoc vSak prinale i rozhodcovi .

Po stretnuti, o neSportovom spravani, alebo inych udalostiach, poda nahradny rozhodca spravu
rozhodcovi i delegatovi zvazu a nasledne pisomne aj riadiacemu zvazu.



TECHNICKA ZONA

1. Technickd zéna, je definovana v pravidle V. Vz ahuje na medzinarodné stretnutia i na stretnutia,

riadené SFZ.

2. Ka dy Stadion ma Specifické technické podmienky, p riestory a toto je nutné reSpektova .
Odporl a sa vSak, aby bol tento priestor zrete ne vyzna eny spésobom, aky je vidie na
obrazku v tejto asti pokynov.

. Ustanovenia ka dej si a e ur uju, ko ko osdb sa md e zdriava v technickej zone.

4.V dy len realiza ného timu smie ude ova taktické pokyny. Po udeleni tychto pokynov musi

tato osoba zauja svoje miesto na hra skej lavi ke.

5. lenovia realiza ného timu md u technickd zénu opusti  iba vo vynimo nych pripadoch,

napr. ke rozhodca dovoli lekarovi alebo masérovi oSetri zraneného hra a na hracej ploche.

6. lenovia realiza ného timu, ktori st opravneni zdriava sa v technickej zéne, sa v iadnom

pripade nesmu sprava neSportovo.

w

7. Reklamy v akejko vek forme nesmu by umiestnené:

- v technickej zéne

- v priestore mimo hracej plochy, na zemi, vo vzdialenosti mensej ako 1 meter od postrannej iary.
- v priestore medzi brankovou iarou a sie ou brany.



MEDZINARODNY VYBOR PRE PRAVIDLA

1. Meno a zlo enie

Nazov institdcie je Medzinarodny vybor pre pravidla (INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION

BOARD). Tvoria ho futbalové asociacie Anglicka, Skotska, irska a Walesu. Ka da ma po jednom

plathom hlase. Rovnako FIFA , v zastUpeni ostatnych narodnych asociacii, ma 4 platné hlasy.

2. Ulohy

Ulohou Medzinarodného vyboru pre pravidla je prejednava navrhnuté zmeny v pravidlach hry

a podobné problémy ovplyv ujlce asocia ny futbal. Rozhodnutia su prijimané na pravidelnom,

ka doro nom zasadnuti Medzinarodného vyboru pre pravidla.

3. Zasadnutia Medzinarodného vyboru pre pravidla

Medzinarodny vybor sa schadza dvakrat do roka. Ka d oro né vyro né zasadnutie sa uskuto uje

medzi 14. februdrom a 14. marcom. alSie zasadnutie sa uskuto uje v mesiaci september

alebo oktéber, pod a dohody. Datum a miesto obidvoch zasadnuti sa ur uje na predchadzajucom

zasadnuti Medzinarodného vyboru. V be nom kalendarn om roku sa obe zasadnutia uskuto uju

na pode tej istej lenskej asociacie. Predseda im v dy predstavite hostite skej asociacie.

Miesto konania zasadnuti sa pravidelne strieda medzi vSetkymi lenskymi asociaciami.

Vyro né generalne zasadnutie

Na zasadnuti sa rozhoduje o navrhnutych zmenach v pravidlach hry a tie o inych problémoch,

ktoré ovplyv uju asocia ny futbal a spadaji do prdvomoci Medzinarodného vyboru pre pravidla.

Ka doro né pracovné zasadnutie

Uskuto uje v mesiaci september alebo oktéber, pod a dohody. Rozhoduje o podnetoch,

navrhnutych Medzindrodnému vyboru, ale nemd e rozho dova o zmene pravidiel hry.

4. Procedury

Vyro né generalne zasadnutie

Ka da asociacia alebo konfederéacia odovzda pisomne, do 1. decembra, sekretarovi hostite skej

asociacie, odpori ania alebo navrhy zmien pravidiel hry, alej iadosti o experimenty k pravidlam,

pripadne aj iné témy na diskusiu, ktoré sa vytla ia a distribuujd najneskér do 14. decembra.

Akéko vek zmeny v navrhoch musia by pisomne doru ené sekretarovi hostite skej asociacie

najneskér do 14. janudra, a tieto navrhy a zmeny sa distribuuju jednotlivym asociaciam do

1. februéra.

Kadoro né pracovné zasadnutie

Ka da asociacia doru i pisomne sekretarovi hostite skej asociacie najneskor 4 ty dne pred datumom

zasadnutia navrhy, po iadavky na experimenty oh adne pravidiel hry a iné namety na diskusiu.

Agenda a rozhodujlce dokumenty sa distribuuji vSetkym lenskym asocidciam Medzinarodného

vyboru dva ty dne pred zasadnutim. Ka da konfederac ia alebo ina narodna asociacia mé e pisomne

generalnemu sekretarovi FIFA doru i navrhy, po iadavky alebo namety na diskusiu a to

v dostato nom asovom predstihu, aby ich mohla FIFA pripadne zasla sekretarovi hostite skej

asociacie najmenej 4 ty dne pred zasadnutim.

5. Zapisnica

Zapisnicu zo zasadnutia zaznamend sekretarka hostite skej asociacie a uverejni sa v oficialnej knihe

zapisnic. Tato sa doru i asociacii, ktora usporiada nasledujice zasadnutie a to pred 1. februarom.

6. Hlasovacie prava

Zasadnutie sa neuskuto ni, pokia nie su pritomné 4 asociacie, z ktorych jedna je FIFA. lenské

asociacie maju po jednom platnom hlase, FIFA ma Styri platné hlasy v mene vSetkych pridru enych
lenskych narodnych asociacii. Aby presiel nejaky navrh, musia ho podpori aspo tri Stvrtiny

pritomnych a opravnenych hlasova .

7. Zmeny pravidiel hry

V pravidlach hry nesmua nasta iadne zmeny, pokia s tym nesuhlasia aspo tri Stvrtiny pritomnych

a opravnenych hlasova na ka doro nej generalnej schédzi Medzinarodného vyboru pre pravidla.



8. Mimoriadne zasadnutie

Pokia hostite ska asociacia obdr i pisomna iados podpisana FIFA alebo inymi dvomi lenskymi
asociaciami, spolu s képiou navrhov na prerokovanie, zvola mimoriadne zasadnutie
Medzinarodného vyboru. Takéto zasadnutia sa uskuto nia do 28 dni od doru enia iadosti a
asociécie tvoriace

Medzinarodny vybor budu spolu s képiami navrhov upovedomené 21 dni vopred.

9. Rozhodnutia Medzinarodného vyboru

Pokia sa nedohodlo inak, rozhodnutia uskuto nené na ka doro nom pracovnom zasadnuti
Medzinarodného vyboru sa stanu platnymi d om schddze. Rozhodnutia ka doro ného generalneho
zasadnutia Medzinarodného vyboru pre pravidla oh adne zmeny pravidiel hry sa stana pre
konfederacie a narodné asociacie zavaznymi od 1. 7. be ného kalendarneho roku. Konfederacie
alebo lenské asociacie, ktorych sezona sa nekon i pred 1.julom, méuza a tieto zmeny
dodriava a odza iatku novej sezény. iadne zmeny pravidiel hry nemo no uskuto ni ,

pokia ich neschvalil Medzinarodny vybor pre pravidla.



